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FORORD.

Ud fra en klar erkendelse af, at interessen for kortspil, der af
deres udgvere kraever serlig tankekoncentration og tidsindsats,
- er i maerkbart aftagende i vore dage, har jeg med narvarende
tarokvejledning gnsket at yde mit beskedne bidrag til, at tarok,
der jo ubetinget ma henregnes til nevnte kategori, kan fa en
fortjent renaessance — eller i mindste fald undgd total
udslettelse.

Vejledningens indhold bgr rettelig veere at opfatte som et
sammendrag af tarokspillets regler saledes som de er kommen
til udtryk i de nu eksisterende rester af taroklitteratur fra en
svunden tid. — Da disse for leengst henfarne tarokskribenter fra
en tid, hvor spillet i hgj grad var et modespil, jo givetvis har
veeret vel inde i deres stof, har jeg med serlige hensyn hertil i
videst udstrekning undladt at rokke ved disse efterladte, - pa
mange generationers erfaring — opbyggede “taroksandheder”.

I konsekvens heraf har jeg ved stoffets behandling fortrinsvis
sggt at klassificere de foreliggende regler efter deres
spilleveerdi med tilstrebt pointering af, hvilke regler jeg vil
karakterisere som fundamentale til adskillelse fra andre
udflydende eller mindre vesentlige, som kun bgr anvendes
med stgrre eller mindre forbehold. — Dog har jeg som
tarokentusiast gennem mange ar med ogsa egenerfaring
givetvis ikke kunnet afholde mig fra nu og da at lade mine
mere personlige synspunkter komme til udtryk gennem min
behandling af emnet — og dette uanset, at jeg derved i nogen
grad matte komme i modstrid med de “nedarvede”.
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Dette skulle dog ikke virke distraherende pa den eventuelle
tarokspiller, som sgger tarokkundskab i vejledningen — sa
meget mere som denne jo kun er tilteenkt det ene hovedformal
at veere den endnu urutinerede tarokspiller til stgtte i sin trang
til selvstendig taroktaenkning.

Nymindegab, AUG 1961

O. Oldfelt
Oberstlgjtnant
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TAROKSPIL.

l. Spillets historie og geografiske udbredelse.

Spillet er af gammel gsterlandsk oprindelse — formentlig
&ldre end noget andet i vore dage dyrkede kortspil. Fra det
indre af Asien har det bredt sig til de tyrkiske og arabiske lande
for herfra senere at na frem til navnlig Mellemeuropa.

For Danmarks vedkommende er tarokspillernes antal for
nylig (i 1955) opgjort til ca. 300 — et tal som dog muligvis er
sat for hgjt, om der af en tarokspiller” skal kraeves ikke alene
kendskab til spillets idé, men ogsa en rimelig spilleferdighed.

Beklageligvis synes spillet herhjemme at vaere i meerkbar
tilbagegang, hvilket wvel formentlig ma tilskrives tidens
rastlgshed — maske ogsa folks almindelige ulyst til at befatte
sig med kortspil, som kreever relativ stor energi — og tidsindsats
—navnlig i leeretiden.

Tarokken har hidtil fortrinsvis haft sin styrke inden for visse
embedsmandskredse — med interesse opretholdt gennem
sleegtsarv fra far til sgn. Selv om man nok har kunnet notere sig
de heldige omstendigheder, at tarokinteressen ogsa har bredt
sig til andre befolkningslag, ma man dog fortsat regne med, at
tarokspillet stedse vil blive, hvad det altid har veeret —
elitespillet for de fa.

I. Spillets ide og karakterpraeqg i store treek.

Spillet kan kort karakteriseres som “alles krig mod alle”,
hvor under der nok — tvunget af balancengdvendighedens krav
— kan opsta et vist periodisk makkerskab et par imellem, men
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dog aldrig pa anden made end, at det automatisk ophgrer, sa
snart der ikke mere er brug derfor.

Det vil veere meget svert at finde feellestreek for tarok og
andre kortspil. — Der kan maske siges at bestd en vis lighed
med I’hombre, for sd vidt som begge spil har den samme
usadvanlige spilleretning (mod uret), — medens de 40 I’hombre
kort har samme veerdi som 40 af tarokspillets 78 kort. — Dog
hermed hgrer ogsa al ligheden totalt op.

Pa en made vil det veere lettere at finde lighedspunkter
mellem tarok og skakspil — for eksempel i betragtning af, at
begge disse spil forudsetter grundige overvejelse, tanke-
koncentration pa laengere sigt — samt beslutsomhed, nar tiden er
inde til at fore det afggrende slag-

Forskellighederne er dog lige sa igjnefaldende — blandt andet
derved, at en skakmatch kan vare timer, mens det enkelte
tarokspil normalt afgeres pa 5 minutter, samt ved, at
skakspilleren hele tiden kan se sin modstanders “kort” —
modsat tarokspilleren, der oftest ma operere pa usikker basis. |
skakspillet mellem jeevnbyrdige vil som regel et enkelt fejltrin
vaere bestemmende for kampens udfald. — Det samme kan ogsa
forekomme i tarok, men vil dog ikke veere det almindelige.

Skakspillet er fgrst og fremmest for grubleren, hvorimod
tarok er for den fadte kortspiller, som seerlig foretraekker et spil
med flugt og elegance.

Skent tarok i enhver henseende ma karakteriseres som et
gentlemanspil, vil dog ingen tarokspiller kunne havde sig,
medmindre han ger brug af metoder, som ikke alle vil vere
lige estimerede uden for spillerkredse.
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Med den totale egoisme som barende princip kan den spiller,
som tilsigter det bedst mulige egenresultat, hvad der jo er
spillets egentlige formal, komme ud for at skulle spille
skanselslgst — endog overfor sin oprindelige makkerpartner (jf.
i den forbindelse militeer og storpolitisk praksis).

Der spilles selvfglgeligt arligt spil — men dog ikke i anden
forstand end, at for eksempel bluffespil og andre raevestreger
inden for visse naermere afstukne greenser vil veere fuldt tilladt.
— Mistroiskhed med made vil i naevnte forbindelse vere en dyd
— overdreven godtroenhed derimod det modsatte.

Ansvarsgleede vil normalt veere anerkendelsesveerdig. — Den
ma dog ikke udarte til magtbrynde — og navnlig ikke, hvis det
giver sig udslag i hang til prestigedueller, - fornuften bar
nemlig altid i tarokspil veje tungere end falelser.

Selv om en tarokspiller ikke fra naturens side er udstyret med
forannaevnte mere eller mindre heldige menneskelige
egenskaber, bgr han alligevel ikke fortvivle, blot han forstar at
gere brud pa sin sande natur ved de rette lejligheder.

I1l.  Spillets vilkar og betingelser for tilegnelse af
spillefeerdighed.

Hvad der i serdeleshed ger tarok til et svert, men dermed
ogsa til et interessant spil er — for forelgbig kun at fremdrage
det veesentlige — falgende for spillet saerligt karakteristiske
forhold:

1) Som i foranstdende afsnit antydet, eksisterer der ikke i
tarok begrebet makkerskab i sedvanlig forstand, idet det
samarbejde et spillerpar imellem, som periodisk kan
forekomme, altid vil veere fremkaldt af gjeblikkelig
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2)

3)

4)

feellesngd, af hvilken grund der selv i bedste fald vil veere
ustabilt henset til varighed. — Disse forhold vil i praksis
betyde, at den enkelte spiller i videste udstraekning vil veere
henvist til at stole pa sig selv og sine kort.

Navnlig det dispositionsgrundlag, som foreligger ved
spillets begyndelse, vil oftest veere meget mangelfuldt. For
sa vidt der ikke gennem meldinger er givet oplysninger, har
spilleren faktisk kun verdien af sine egne kort at henholde
sig til. — Det kan tilmed ogsa ske, at samme uvished om
styrkeforholdenes sande sammenhang kan holde sig til
langt hen i spillet. Da der givet ikke kan handles fornuftigt
uden ud fra et rimeligt grundlag, ma det vaere den enkelte
spillers farste mal gennem sine iagttagelser at skaffe sig
ngdterftig viden. — Og dette kan ofte veere endog meget
sveert, da de normalt anvendte metoder ikke altid vil veere
lige ufejlbarlige.

Der eksisterer ganske vist regler for til- og frameldinger,
men deres anvendelse med udbytte vil givetvis veere
problematisk, sa leenge der endnu hersker usikkerhed med
hensyn til, hvem der er ven, og hvem der er fjende. — |
hvert fald ma der regnes med, at den ukendte fjende som
oftest vil melde fra og til i fleng, saledes som det nu kan
passe ind i hans planer.

Foreligger der meldinger om usadvanlig kortstyrke hos en
spiller, hvorved denne forelgbig vil kunne betragtes som
fjende, vil ganske vist er orienteringsproblem i denne
forbindelse veere lgst. — Men til gengaeld kommer de
svagere spillere til at std overfor den mindst lige sa sveere
opgave at finde frem til den bedste form for samarbejde —

10
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med samtidig bevidsthed om, at selv den mindste
makkerfejl kan fa de veerste falger.

Det er almindeligt erkendt, at erhvervelsen af en gnskelig
spillefeerdighed i tarok ikke alene tager sin tid, men ogsa
kreever en vis indsats i flere henseender. — At na til det
fuldkomne ma helst lades ude af betragtning, thi selv den
drevne tarokspiller ma indremme, at han stadig vil kunne
komme ud for sa nye og samtidig sa indviklede tarok-
problemer, at hans tidligere tarokerfaring ikke slar til.

Derfor vil det veere rigtigst overfor den tarokaspirant, som er
opsat pa at lare spillet — at fremhaeve, at han ikke ma vente sig
den rette gleede af spillet, medmindre han forud mener sig i
besiddelse af mindst normal sans og interesse for kortspil i
almindelighed — samt derudover den forngdne alvor, vilje og
energi til at fagre sit forehavende igennem.

Endvidere vil det vere tilradeligt at beleere om, at et fyldigt
kendskab til spillets ide og teknik ikke i sig selv vil vere
tilstreekkeligt, men at det helt tilfredsstillende resultat kun kan
nas af den mand, som er modtagelig for impulser og som
samtidig forstar at drage lare af sine erfaringer — herunder ikke
mindst sine egne fejl. — Yderligere geelder det i tarok som i
gvrigt i et hvilket som helst andet kortspil, at der tillige ma
gvelse til for at blive mester.

Dog nar alt dette advarende er sagt, ber det ejheller glemmes,
at stille ham i udsigt, at udbyttet af hans anstrengelser
sandsynligvis langt vil overstige hans forventninger, i hvilken
forbindelse der kan henvises til, at den rigtige” tarokspiller

11
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ngdigt engagerer sig i et andet kortspil, om der ved lejligheden
samtidig vil veere muligheder for et tarokparti.

IV.  Tarokkortenes art, antal og starrelsesorden.

De sakaldte tarokkort er blandt andet med hensyn til starrelse
og tykkelse en del afvigende fra de almindeligt anvendte
spillekort (tykkere og af betydeligt starre format).

De almindeligst herhjemme benyttede tarokkort er af gstrigsk
fabrikat — i gvrigt velanvendelige. De i sin tid i Danmark
fremstillede tarokkort, der udover at veere praktiske i brug
tilmed havde meget stilfulde billedtegninger, ma nu antages at
veere helt udgaet.

Der bruges af praktiske grunde 2 seet kort under spillet. — Et
kortseet bestar af 78 kortblade, hvoraf de 21 er trumfer (kaldet
tarokker). Disse er tydeligt maerkede med tal efter deres veerdi
(altsa fra 1 til 21).

Tarok 21 vil i kraft af sin veerdi altid veere et kort, som
indehaveren vil veere sarlig glad for. — Til sammenligning kan
tarok 1 (kaldet pagaten) komme til at spille en rolle, som langt
overgdr ethvert andet kort.

Der indgar i et kortsat 4 kort, som ikke kendes fra andre spil,
nemlig de sakaldte “kavaller” (en i hver farve). — Disses
spilleveerdi ligger mellem damer og knaegte. — Ud over den
betydning, som de har i kraft af deres stikkeverdi, vil de
sjeeldent komme til at preege spillet seerligt.

Det samme kan derimod ikke siges om det ejendommelige
kort — “’scusen”, der med sin noget jokeragtige natur kan fa
vigtig anvendelse pa mange mader. Af hensyn til dens serlige

12
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anvendelsesmuligheder vil den blive mere indgdende omtalt i
et senere afsnit (XX, side 49).

De resterende 52 kort har billedtegninger helt som whistkort,
- men veerdiorden svarende til I’nombrekort — saledes falgende:

1) ide sorte farver: Kg, D, Kv, Kn, 10,9 .....2, 1.
2) idergde farver: Kg, D, Kv,Kn, 1,2 ....... 9, 10.

V. Spilletilbeher (kopper, jetons m.m.).

Der vil under spillet blive behov for et tilbehar som, udover
de to s@t kort bestar af 2 kopper (benavnt henholdsvis
pagatkop og kongekop) — en samlekasse pr. deltager samt de
forngdne jetons.

Som kopper kan der i ngdsfald for eksempel benyttes et par
kaffekopper, hvoraf den ene reprasenterer pagaten og den
anden en konge. En sadan ordning vil dog i det lange lgb vere
for ubekvem.

Det kan i stedet anbefales, at man en gang for alle anskaffer
sig en af de koppekombinationer, som er serligt konstruerede
til formalet, og hvoraf der findes flere varianter. — En praktisk
konstruktion kan for eksempel bestd af en todelt kop med
opstaende fladt handtag og 2 adskilte rum (eller 2 lgse kasser
anbragt i rammer). — Er disse rum (eller kasser) sa tilmed
rummelige og tydeligt merkede for pagat og konge, vil der
ikke veere grund til flere raffinementer.

De anvendte jetons ma i mindste fald besta af 2 slags —
repraesenterende henholdsvis 5 og tyve points og helst ogsa et
par af for eksempel 100 points verdi, da jo heldet kan vere
svingende!

13
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Af rent praktiske grunde ber spilledeltagerne have hver en
samlekasse til jetons — at disse ikke skal falde pa gulvet,
forvilde sig ind mellem kortene eller maske helt over i naboens
beholdning.

VI.  De indledende spilleforberedelser.

| det enkelte spil deltager kun 3 spillere, - dog vil det som i
I’lhombre altid vere rart med 4 deltagere, hvoraf altsa den ene
pa skift kommer til at sidde over.

Inden spillets begyndelse far hver spiller anvist sin plads,
som han beholder indtil spillets ophgr. — Endvidere far han
ligeledes tildelt en andel af jetonsbeholdningen.

Placeringen bestemmes ved lodtreekning, idet der traekkes
imellem 4 kort, hvoriblandt 3 af hver sin farve samt en tarok. —
Den som traekker tarokken er forste kortgiver. — Da det nemlig
ikke vil veere uden betydning for den enkelte spiller, hvem han
far som henholdsvis for- og baghand, ber den indbyrdes
placering aldrig blive tilfeldig. Da der altid spilles et helt antal
omgange, og da spilleretningen er “mod uret”, vil det altsa
blive ferste kortgivers nabo til venstre, som bliver sidste
kortgiver.

Oversidderen vil altid veere den mand, som er placeret lige
over for kortgiveren. — Da han kun har den ene tjenstlige”
funktion at vaske det ledige kortsat — for herefter at leegge dem
over til naeste kortgiver, vil han, hvad ofte kan vaere pakravet, -
fa lejlighed til at puste ud, at teende sin cigar pany — eller om
forngdent at forsteerke sin whisky.

VII.  Spillets formaliteter og rent rutinemaessige gang.

14
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Nar foranneaevnte forberedelser er trufne, skal der "funderes”,
hvilket bestar i, at hver spilledeltager (ogsa oversidderen) skal
leegge jetons af 20 points veerdi i hver af tarokkoppernes
kasser.

Kortgiverens farste handling er at “fundere for kortgivning”,
hvilket bestar i, at han leegger 5 points i hver af de to kopper,
hvorpa han flytter disse over til naste kortgiver. — Har han ikke
flyttet inden farste udspil, vil han veere hjemfalden til en bgde
pa 5 points i hver kop.

Derpa gar han over til at fordele kortene, hvilket som far
naevnt sker til hgjre. — Fordelingen foregar i 5 omgange med 5
kort af gangen. Hver spiller vil altsa herefter have 25 kort.

De tre resterende kort kan kortgiveren selv disponere over til
udskiftning med andre af sine kort af ringere brugsveerdi.

Nar han har truffet sit valg med hensyn til udskiftningen,
leegger han de 3 vragede Kkort foran sig i en bunke, hvorpéa han
siger ’Skaten er lagt” (hvorved der forstas de 3 kort). — |
umiddelbar fortsaettelse heraf angiver han sine pligtige
meldinger (se afsnit VIII, side 18). Har han ingen meldinger
ngjes han med at melde ’Pas™.

Det er inden for visse tarokkredse aftalt, at bemarkningen
’Skaten er lagt” udelades. Dette at en kortgiver for eksempel
melder ”Pas™ indbefatter herefter underforstaelsen af, at han
har lagt sin skat. — Man bruger undertiden i omtale udtrykket
“ecartere” i stedet for "at leegge skat”.

Umiddelbart efter at kortgiveren har meldt, melder de andre
spillere efter tur (i reekkefalge mod uret).

15
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Det skal alvorligt tilrades enhver spiller, sa snart han far sine
kort i haende, da at indrangere dem efter farve og starrelse, idet
han derved blandt andet vil have et bedre overblik over dem.
Undlader han det, vil han tilmed let risikere, at et kort forputter
sig, hvilket kan give anledning til kulgrsvigt og andre
fortreedeligheder.

Det ma ligeledes tilrades spillerne at taelle sine kort. Thi
fraset den omstendighed, at der tilfalder den spiller en bade,
som ikke betids har oplyst om sine “forkerte” kort, kan hans
udeladelse fa den senere konsekvens, at spillet ma kasseres,
hvilket altid vil give anledning til irritation.

Endnu forinden farste udspil sgger spilleren at danne sig et
almindeligt skan over sine korts veerdi med henblik pa den
spillerolle, han kan vente sig under spillet, - i gvrigt ikke
mindst med tanke for, hvorledes han indledningsvis skal fare
sit spil.

Kortgiverens forhand har farste udspil, og spilleretningen er
—som tidligere omtalt — mod uret.

Der bekendes under spillet efter de sedvanlige regler med
farve (ved tarokudspil med tarok). — Dog skal den spiller, hvis
beholdning af kort i den udspillede farve er sluppet op, ved
senere udspil i farven laegge tarok til. — Det siges i denne
forbindelse, at han “piskes”.

Beslutter en spiller sig til at bruge sin scus (som tilkast), skal
han vise den "tydeligt” frem, hvorpa han leegger den ned i sin
egen stikbunke. — Spiller han den selv ud, "dgber” han den for
tarok eller en farve, alt efter som det nu bedst passer ham.

16
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Oprindeligt har det veeret reglen, at indehaveren af scusen
(efter at have brugt den og lagt den i sin stikbunke) — i stedet
har afgivet et ikke pointgivende kort af sine andre stik til den
spiller, som far det pagaldende stik hjem. — Denne formalitet,
som kan vere forstyrrende for spillet, er navnlig af denne
grund sa godt som forladt.

Det vil for enhver spiller veere en ngdvendighed, at han til
stadighed har rede pa, hvor mange tarokker der er gaet, saledes
at han til enhver tid kan gare op med sig selv, hvor mange der
endnu er pa de andre spilleres hander. (Angaende
tarokteellingen i gvrigt — se afsnit XXI - side 52.

Nar det enkelte spil er til ende, honoreres den, der har faet
sidste stik med 20 points af hver af sine medspillere.

Indtreeffer det sjeldne tilfeelde, at en spiller ultimerer”,
hvilket vil sige, at han far sidste stik pa tarok 1 (pagaten) eller
en konge, far han i stedet for det seedvanlige honorar for sidste
stik — et stgrre honorar samt ret til at temme den tilsvarende
ultimokop for indhold, (om det serlige honorars sterrelse se
senere). Efter en ultimering funderes den temte kop pa ny (heri
deltager ogsa oversidderen).

Efter spillets endelige opher geres det samlede resultat op
(herom senere under afsnit XXIX, side 83).

Det vil veere naturligt pa narvarende tidspunkt at fremhave
det absolut ngdvendige i, at der bevares ubrydelig tavshed
under spillet. — I modsat fald vil dette ikke komme til sin fulde
ret. Det vil tillige i analogi hermed ikke vere nogen spiller
tilladt ved grimasser, skuldertreekninger og lignende at give
udtryk for sine gjeblikkelige falelser. — Thi naestefter at kunne

17



TAROK. Oldfelt, 1961

virke distraherende pa de medspillende — kan det bidrage til at
afslere spilleforhold, som muligt ellers ville vere blevet
ugnsede en tid endnu.

Samme regel gelder selvsagt i lige sa hgj grad oversidderen
samt eventuelle tilskuere.

Der er sagt med fa ord kun kortene, der har lov til at tale
under spillet.

VIII. Meldinger og deres betydning.

Besidder en spiller kortkombinationer af en narmere angivet
art, skal han melde derom inden spillets egentlige begyndelse
(jeevnfar afsnit VI, side 15).

Meldepligten er ubetinget, og meldingerne skal veere korrekte
og fuldstendige. — Forsyndelser herimod medferer bgdestraf
(jeevnfar afsnit XXX, side 85).

De pligtige meldinger omfatter fglgende:

1. Tarokmeldinger, som afgives af den spiller, som har 10
tarokker eller derover (scusen teller i denne forbindelse
som tarok). Den spiller, som for eksempel har 10 tarokker
med pagaten iblandt, melder ”10 med”. Har han derimod
ikke pagaten, melder han i stedet 710 uden”. Om et starre
antal tarokker meldes der pa tilsvarende made.

2. Matadormeldinger, som oplyser om tilstedevarelsen af kort
forekomster, hvori der samtidig indgar tarok 21, pagaten og
scusen. Matadorerne betegnes ofte — i gvrigt misvisende —
som ”store” (for eksempel 3 store”) | det eksempelvis
anfarte tilfeelde er der jo i realiteten kun én stor. Har en
spiller foruden de 3 navnte kort tillige tarok 20, melder han

18



TAROK Oldfelt, 1961

om 4 matadorer — med yderligere tarok 19 om 5 matadorer
og sa videre. Modsat en almindelig tarokmelding oplyser
en matadormelding altsa intet bestemt om melderens
egentlige tarokstyrke.

3. Billedmeldinger, som oplyser om fglgende kort:

a. det fulde antal konger — eller alle billedkort i en farve.
De tilsvarende meldinger vil for eksempel vaere “fuldt i
spar” eller ”fuldt i konger”.

b. De samme kort som oven for, men tillige scusen. —
Meldingerne vil tilsvarende veere “sprgjtefuldt i spar”
eller ”sprgjtefuldt i konger”.

c. 3 konger eller 3 billedkort i en farve samt scusen. —
Disse meldinger, der i omtale benavnes ”halve
meldinger”, kan for eksempel veere salydende: "halve i
konger, mangler kler” eller "halvt i ruder. mangler
dame”.

En spiller vil almindeligvis vere glad for at kunne melde,
dels fordi det jo drejer sig om kort af veerdi, men ogsa fordi han
far et sterre eller mindre honorar i anledningen. Dog kan
meldepligten ogsa vaere generende — ikke mindst for den spiller
som har “onde” hensigter. — Han vil nemlig ofte som fglge af
sine meldinger gare sig til erkleret fjende allerede fra spillets
start. — Intet under derfor, at en spiller, som har store
muligheder i sine kort, neermest forbander den tilstedevaerende
scus, som foreksempel fgrer med sig, at han ma oplyse om
matadorer og dermed om sin pagat.

Dette, at der ikke meldes har dog ogsa en oplysende verdi,
idet der herved vides, at ingen har mere end 9 tarokker. Den
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spiller som kun har 4 tarokker ved endda tillige, at der sidder 9
pa hver hand imod. — Har han i stedet 5 tarokker, ved han
ganske vist, at der sidder 8 og 9 imod, - men desverre ikke,
hvem der har flest.

IX.  Skatleegning og dens betydning.

Som supplement til den i afsnit VI givne beskrivelse af selve
skatleegningshandlingen skal det anfares, at der er visse Kort,
som ikke ma legges,

1. det geelder de 4 konger samt tarok 21, pagaten og scusen,
hvilket med andre ord vil sige de 7 serlig vigtige kort i
spillet.

2. der ma ikke leegges tarokker, medmindre kortleeggeren kun
har 3 tarokker eller derunder (scusen holdes uden for tallet).
@nsker han at leegge tarokker, skal det vaere dem alle, (altsa
indtil 3).

3. endelig vil det ikke veere ham tilladt at leegge meldte kort,
saledes for eksempel spar dame af en halv sparmelding. —
Skulle det sjeeldne tilfeelde forekomme, at kortleeggeren har
sd mange tarokker og meldte farvekort tilsammen, at han
ikke har anden udvej end at leegge meldte billedkort, vil
dette veere ham tilladt mod, at han samtidig oplyser om,
hvilke der er lagt.

Dette som kortgiver at have mulighed for at forbedre sine
kort ved udskiftning er en fordel, som normalt mere end fuldt
e&kvivalerer med den fundering, som kortgiveren er pligtig at
preestere.

X. Opteallingen af spillepoints.
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Selv om dette at skaffe sig de flest mulige spillepoint i og for
sig er et beskedent formal, vil det dog i det lange Igb lgnne sig
(betalingsmaessigt set) ogsa at interessere sig noget derfor.

Tellevaerdierne er fglgende: Hvert stik (pa 3 kort) giver i sig
selv 1 point. — Indeholder et stik et kort med serlig teelleveerdi,
kommer hertil 1 point for hver knaegt, 2 for hver kaval, 3 for en
dame — samt 4 for en konge, tarok 21, pagaten og scusen.

Fremgangsmaden ved optallingen er derudover den, at man
opsummerer pointveerdien for samtlige stik (stikbunken
igennem). Den spiller som star overfor at give kort, deltager
dog ikke i opteellingen.

Skeeringspunktet for pointberegning er 26 — Der honoreres
for de overskydende points, der efter afrunding er delelig med
5, idet 5 points er mindste betalingsenhed.

Dette vil i praksis sige, at f. eks. 28 points ikke honoreres,
mens 29 giver en tellegevinst pa 5. 30-31-32 og 33 giver det
samme, hvorefter 34-35-36-37 og 38 giver 10 points 0.S.v.

Nedefter betales der intet for kun 24 spillepoints, men for 23-
22-21-21 20 og 19 betales der 5 points, - for 18-17-16-15 og 14
betales 10 points 0.s.v.

| tilfeelde af vundet nolospil bortfalder pointberegningen.

Den omstendighed, at Kkortgiveren ikke deltager i
optellingen medfarer, at der ikke kan opstd uenighed med
hensyn til dennes rigtighed (f. eks. med hensyn til afrundinger,
fejlteellinge m.v.) Det er med andre ord kortgiveren, der ma
tage risikoen for fejlagtig opgerelse af tab eller gevinst. —
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protester fra hans side vil blandt andet af tidshensyn ingensinde
blive taget til falge.

XI.  Spillets formal i store traek.
Disse omfatter alt efter deres betydning felgende:

1. at ultimere, hvilket vil sige at fa sidste stik pa pagaten eller
en konge. Dette resultat, der oftest lige sa meget skyldes
held, fejl i modspil som ultimatorens dygtighed, burde af
samme grund hgre til sjeldenhederne, hvilket det dog
erfaringsmaessigt set — ikke gar.

Den som ultimerer honoreres af hver af sine medspiller med
henholdsvis 45 og 40 points- alt efter om det drejer sig om en
pagat- eller kongeultimo. Derudover har han ret til den
tilsvarende ultimokops beholdning.

2. at forhindre andre i at ultimere. Det er i denne forbindelse
en regel, at ingen spiller ma indlade sig pa at ultimere, om
han derved risikerer at blive arsag til, at en anden spiller
ultimerer.

| visse tarokkredse gar man endda sa vidt som til at forlange, at
den spiller, som i ultimohensigt letsindigt har lagt op til en
andens ultimo, har pligt til at ga bagud (se nedenfor) pa sit eget
ultimokort, safremt han derved kan hindre den truende ultimo.

| analogi med foranstaende vil det vare en selvfalge, at ingen
plejer egeninteresser pa trods af eventuelt risiko for en andens
ultimo.

3. at traekke en spiller bagud, ved bagudgang forstas tab af et
ultimokort (pagat eller konge) i sidste stik, idet besidderen
ikke far stikket hjem.
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Arsagen til at en spiller gar bagud (herunder navnlig “treekkes”
bagud) er som regel letsindigt spil fra den pageldendes side, f.
eks. ved at han “blanker ™ sit ultimokort sa sent i spillet, at han
ikke mere far mulighed for at skaffe sig af med det fer i sidste
stik. En sadan blottelse vil den drevne spiller altid veere rede til
at udnytte.

En bagudgang betales af den uheldige spiller med henholdsvis
45 og 40 points til hver af modspillerne — alt efter om det drejer
sig om pagaten eller en konge. — Dertil kommer, at han skal
fordoble den tilsvarende kop.

Det vil i hvert fald teoretisk veere muligt, at to spillere gar
bagud pa konger, mens den tredje spiller ultimerer sin pagat
(eller en tredje konge).

4. at fa sidste stik (men uden ultimo). Dette har navnlig sin
fordel derved, at det betales relativt godt — med 20 points af
hver spiller.

Det viser sig i gvrigt i praksis, at den spiller, som almindelig
foretreekker at opgive en usikker ultimochance til fordel for
sidste stik, i det lange lgb vil rende med gevinsten.

Med hensyn til at spille pa sidste stik geelder i gvrigt det samme
som for ultimoforsgg, at der ikke ma tages nogen chance som
indebarer en risiko for, at en anden spiller ultimerer.

5. at fa stgrst mulig teelling. — Dette bar kun vare et mal, som
den spiller seetter sig, som ikke har andre muligheder i sine
kort.

6. at fa sine ultimokort hjem (konger og pagat). — Dette har
sin betydning derved, at besidderen i modsat fald kommer
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til at betale for dem (for hvert ultimokort — 5 points til hver
af modspillerne samt 5 points i den tilsvarende kop (altsa i
alt 15 points) — Yderligere vil han jo miste tellepoints
derved.

Den spiller derimod, som far sin pagat hjem, honoreres med 5
points af hver modspiller.

Risikoen for de relativt sma udbetalinger eller chancen for
tilsvarende sma gevinster ber givetvis aldrig forlede nogen til
at gd med sine ultimokort i utide, navnlig da ikke om der vil
veere ultimofare forbundet dermed.

XII.  Kortvurederingen og dens betydning.

Efter at spilleren har faet sine tildelte kort ordnet, bgr han i
den udstreekning det er muligt, sege at fa dannet sig et skan
over deres spillevaerdi, idet han herunder tillige ma have i
erindring, hvad de andre spillere har meldt. — Denne vurdering,
der ganske vist kun kan veere ufuldsteendig, vil dog selv i
mindste fald kunne vere vejledende for ham selv med hensyn
til, hvorledes han skal indlede sit spil.

| hans overvejelser bgr navnlig indga et sken over kortenes
tarokker — hvorunder ikke alene med hensyn til deres antal,
men ogsa til deres stgrrelsesorden som helhed, hvilket mange
vil veere tilbgjelig til at overse.

Ikke mindst farvekortene ma bedgmmes — ogsa som helhed.
Thi ganske vist vil enkelte store kort (f. eks. navnlig kongerne)
have en relativ fast veerdi, men det geelder kun fa. For de gvrige
vil ofte tilfeldigheder vaere steerkt bestemmende (f. eks. henset
til deres indstiksmuligheder).
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Hvis scusen til stede, bgr denne ligeledes bedgmmes i
sammenhang med de gvrige kort, da dens betydning jo i kraft
af dens natur kan veere ret svingende (afhangigt af det selskab,
den er kommet i.

Han efterser, om der findes en passende pisk, hvorved forstas
en sadan som i lengde og intensitet sa nogenlunde svarer til
antallet af tarokker. — Har han i stedet for en virksom langpisk
— to halvlange af ringe kvalitet, ma dette vurderes som en
svaghed, idet den eventuelle halvespiller ofte ma regne med at
skulle fgre begge farver til bunds.

Dette at sidde med to meget korte farver vil ikke alene veere
en gene, men kan blive katastrofalt for den spiller som i kraft af
sit tarokantal skulle vaere forudbestemt til at fare modspillet.

En pisks slagkraft kan (forudsat at der ikke er lagt i farven)
ngje fastslas. Med de 14 kort i hver farve vil saledes

- en 5 farve fort til bunds kunne drive 1 tarok ud,
- en 6 farve, 4 tarokker, en 7 farve 7, en 8 farve 10 0.s.v.

Dog, da det kan forekomme, at en spillers tarokker bliver
sldet ud, inden pisken er fart til bunds, ma ovenanferte tal
selvsagt reduceres noget under hensyn hertil.

Sidder en spiller, efter at samtlige modspillernes tarokker er
sldet ud, endnu tilbage med slagkort i pisken, har denne stort
set vaeret for lang, selv om frikort dog ogsa kan have deres
betydning.

Den spiller som nok har mange tarokker (maske indtil 12) —
har ikke starre grund til optimisme, medmindre han samtidig
rader over haderlige handkort.
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Antallet af sikre samt mulige indstikskort vil der veere serlig
grund til at hefte sig ved. Derfor kan det forekomme, at netop
spilleren med de fa tarokker, men gode handkort i virkelighe-
den er langt steerkere end den, som i kraft af sine meldinger
forud er anset for den steerkeste.

X111, Spillernes rollefordeling.

Nar en spiller har foretaget forannavnte farstevurdering af
sine kort, skulle det vaere ham muligt at slutte sig til, hvilken
spillerrolle, der naturligt vil tilfalde ham i det forestaende spil.
— Rollerne er stort set fglgende:

1. Steerk spiller. — For at en spiller kan tillade sig at optraede i
denne rolle, ma han fale sig overbevist om, at han mindst er
lige sa steerk som den steerkeste af de andre, hvilket vil sige,
at han kan trodse ethvert modspil — forudsat at
svagspilleren forholder sig neutral. — mener han sig serlig
steerk, vil han selvfalgelig ogsa have opmarksomheden
henledt pa sine eventuelle muligheder for ultimo.

Det kan ikke udelukkes, at to spillere i samme spil ved dettes
begyndelse hver iser kan mene sig berettiget til at betragte sig
som den steerkeste. — Hvem der efterhanden bliver det, kan ofte
bero pa en tilfeldighed.

Hvem der i et foreliggende spil er den sterkeste alt taget i
betragtning, kan kun afgeres ved, at spillet fra forst til sidst
fores hardt og brutalt fra alle (3) sider, - altsa uden mindste
tillgb til makkerskab. Den, der under sadanne vilkar far sidste
stik, ma sa afgjort veere den staerkeste. — Og hvor markeligt det
end lyder, kan det ofte blive spilleren med de feerreste tarokker.
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2. Holdspiller. — Om en spiller kan mene sig befgjet til at
varetage en holdspillers rolle, vil vere betinget af, at han
ser sig i stand til at holde spillet saledes under kontrol, at
det ikke ender med en anden spillers ultimo. — Han har dog
i mindste fald lov til at regne med neutralitet fra
tredjemandens side — i forngdent fald ogsd med en vis
Statte.

Det kan i tilfelde af en aben krigserklering fra en spillers
side undertiden vare usikkert, hvem af de to andre spillere der
bedst vil veere i stand til at kunne fare holdspillet. — Dog uanset
lyst eller ulyst bgr den ene beslutte sig dertil, mens den anden
lige sa resolut bgjer sig for den ferstes beslutning. Valenhed
lige sa vel som kompetence stridigheder kan kun fare til
nederlag.

Hvis der ikke er andet at henholde sig til end meldte tarokker,
bar reglen veere den, at det bliver den modspiller, som har de
fleste tarokker, der traeffer afgerelsen. — Det kan dog ikke
sjeeldent forekomme, at denne spiller finder det rigtigst at lade
faringen overga til makkeren, hvilket han sa f. eks. kan antyde
ved at tage dennes farve op.

Da holdspillerens fornemste pligt er at hindre en ultimo
fortrinsvis ved piskning, kan hans rolle hverken siges at veere
serlig afvekslende eller interessant.

3. Svagspilleren. — Den spiller som er sig bevidst at have de
feerreste tarokker og maske tillige darlige handkort, vil
normalt forelgbig vaere bestemt til at veere svagspiller. — Er
hans faerre tarokker (starrelsesmassigt set) og handkortene
derimod relativt gode, bgr han dog allerede fra spillets
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begyndelse indstille sig pa eventuelt senere at skulle
overtage modspillet.

Dette forhold vil normalt foreligge afklaret, nar de sterke
spillere har faet deres piske fart til bunds. — Indtil da star han
sig ved kun at fare sin egen pisk til slag, derudover at forholde
Sig passiv.

Det sker ikke sjeldent, - som ovenfor antydet — at der ma
skiftes roller under spillet for at opretholde den rette balance. —
Det kan ikke alene forekomme mellem holde- og svagspilleren,
men ogsa mellem staerkspiller og holdspiller. — Ja selv den
overmodige sterkspiller kan undertiden komme ud for at skulle
"tigge” om hjelp — maske endog se sig trengt helt i
baggrunden.

Der kan ofte forekomme flere rolleskifter i samme spil.

XI1V. Spillets ultimochancer og deres udnyttelse.

Da det altid vil vare enhver tarokspillers gnskemal at kunne
ultimere, ma det veere naturligt ferst at tage denne
spilleforekomst op — og i denne forbindelse navnlig det

planlagte ultimospil.

Det ma sta ultimospilleren klart, at han forinden han beslutter
sig til at vove ultimoforsgget, ma have overvejet for og imod.
Og det er selvsagt kortenes vaerdi som helhed, der ma blive
bestemmende for ham. — Som tidligere omtalt begr der ved
enhver indgaende kortbedgmmelse tages hensyn til tarokkernes
antal og sterrelsesorden, kortenes indkomst-  og
piskemuligheden — samt ikke at forglemme deres svagheder
(renonce eller uheldig kortfordeling pa anden made.
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Har han mattet melde tarokker, ber det tillige sta ham klart, at
han, hvis straks spiller ud fra en konge, eller han undlader at ga
med sin meldte pagat ved farste lejlighed, - da omgaende vil
blive betragtet som fjende.

Kommer han under sine overvejelser til erkendelse af, at hans
ultimochancer kun er tvivisomme, stdr han sig ved lengst
muligt at undga aggressive handlinger (sasom tarokudspil).
Begynder han i stedet at fare sin pisk, vil han — forudsat at han
ikke har meldt tarokker — oftest ikke blive betragtet som
decideret farlig.

Planlaeggelsen af et ultimoforsgg ber givetvis ske under hensyn
til, om det drejer sig om ultimering af pagaten eller af en
konge. Har de pagealdende spiller begge muligheder, bgr han
hefte sig ved, at det normalt vil vere langt lettere at ultimere
pagaten end en konge.

Alene dette, at ultimospilleren, der forsgger kongeultimo, vil
miste et slagkort af sin pisk ved at skulle holde kongen tilbage,
vil jo i sig selv betyde en forringelse af kortenes slagkraft —
svarende til 2 tarokker. — Har han tilmed ikke scusen, ma han
yderligere holde et kort af pisken tilbage, idet en total blottelse
af kongen kan medfare, at denne ved farste lejlighed vil blive
trukket ud af modstanderens scus.

For utimospilleren, der vil forsege en pagatultimo, vil
fremgangsmaden almindeligvis veere den, at han straks tager
fat pa sin pisk. -—Er han som fglge af sine meldinger allerede
pa forhand gjort til fjende, kan der sjeldent — navnlig safremt
han kun har en kort pisk — veere noget forgjort ved, at han
begynder med at spille tarok. Er hans pisk f. eks. kun pa 6, kan
det tilmed tenkes, at en modspiller netop spiller i denne 6-
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farve. — Sker dette vil ultimospilleren yderligere se sig
opfordret til at spille tarok.

Drejer det sig om forsgg pa at ultimere en konge, star ultimo-
spilleren sig normalt ligeledes ved straks at fare sin pisk — og i
serdeleshed om denne er meget lang. — Forudsatningen for at
et forsgg pa kongeultimo lykkes, vil som tidligere bergrt oftest
veere, at den pagaldende spiller bade har mange tarokker og en
lang pisk (helst mindst 7 i en farve).

Mislykkes ultimoforsgget — det vaere sig savel for pagat som
for konge — bgr ultimospilleren sd snart han kommer i
erkendelse heraf, straks ved farste lejlighed gad med sit
ultimokort — navnlig om en anden spiller begynder at true med
ultimo.

Selv om en spiller ma opgive sit oprindelige forsgg pa ultimo
af en konge, behgver han ikke dermed opgive ethvert hab,
saleenge han endnu har en anden konge (eller pagaten) i
reserve. — Den farste konge vil jo tilmed have sin slagkraft som
“tarokuddriver” i behold.- Man kan for gvrigt vist uden
overdrivelse sige, at det oftest er den ”sekundzre” konge, som
har den sterste chance.

Det er ikke usadvanligt, at navnlig begyndere overvaldes af
deres flotte kort i en sddan grad, at de spiller tarok i en
uendelighed uden tanke for eventuelle fglger. — En sadan
fremgangsmade ma der advares sterkt imod.

Der kan spgrges hvorfor, - og svaret vil ikke vare svart at
give. — For det farste vil den mand som uafbrudt spiller tarok i
udspil, omgaende blive betragtet som fjende, - og for det andet
vil samme spiller far eller senere blive truffet af modstandernes
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piske, hvilket vil medfare, at for hver gang han herefter spiller
tarok, vil han miste 2 af sine egne tarokker mod holdspilleren
kun 1.

Skulle det i bedste fald Iykkes for ham at fa sine
modstanderes tarokker slaet ud (pa bekostning af sine egne) —
og herefter satter sin lid til sin konge, som han har tilbage, kan
han alligevel sa godt som altid regne med, at det ikke bliver
hans — men modstanderens konge, som bliver ultimeret.

Det vil veaere en uomgangelig regel for enhver spiller, som
endnu tror at have en chance for ultimo, at han ikke er for
optaget af smafordele som tab af ultimokort, teellepoints m.v.

Selv om en ultimospiller navnlig ma have sit blik rettet mod
ultimo som endemal, vil han dog ingenlunde kunne tillade sig
at spille med skyklapper for. — Han ma saledes bemarke sig
virkningen af sin pisk. — Han star sig tillige ved at iagttage,
hvilken psykisk virkning hans aggressive spil har pa
modstanderne. — Giver reaktionen sig f. eks. udtryk i
ligegyldighed — for ikke at sige overbarenhed, kan han nappe
gare noget klogere end at indstille sig pa snarest at opgive sin
ultimoplan.

XV Ultimospillets modspil.

Mens det almindeligvis vil afstive en spillers selvagtelse- og i
hvert fald hans eventuelt slunkne kasse at fa lejlighed til at
ultimere, - vil det rent sportsligt set veere en mindst lige sa stor
selvtilfredsstillelse for modspillets partnere — ved felles indsats
at kunne forhindre en tilsyneladende oplagt ultimochance. —
Derfor vil modspillet i det fglgende blive behandlet med
samme grundighed som ultimospillet i forrige afsnit.
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a. Modspilstaktik i almindelighed.

Ligesom for ultimospillet vil ogsa piskning veere den oftest
med held anvendte fremgangsmade i modspillet, dog vil der
kunne komme undtagelsesforhold — navnlig med henblik pa
forebyggelse af kongeultimo, - som kan indebare en
opfordring til at anvende sermetoder.

Nar man almindeligvis foretraekker den fremgangsmade at
piske, er det ud fra det reesonnement, at slar man ultimo-
spilleren tilstreekkeligt sterkt, vil denne far eller senere se sig
ngdsaget til at ga med sit tilbageholdte kort (ogsa selv om dette
er en konge).

Metoden vil imidlertid altid veere nyttelgs, om ultimo-
spilleren har sa mange tarokker, at disse ikke lader sig sla ud
selv pd bekostning af modspillernes egne. — Under sadanne
omstendigheder er der af udveje tilbage kun at ga pa
”kongejagt” — subsidiert at forsgge nolospil. (Se afsnit XIX).

Foretreekkes kongejagten, vil det — om det vides, at ultimo-
spilleren har mere end én konge — veere rigtigst farst at drive
den konge ud, som sidder "hardest besat”, hvilket dog ikke
altid vil veere den, som indgar i hans lengste farve. — En
kortere kompakt kongefarve (f. eks. med dame og kaval), som
lades ubergrt til ind i slutspillet, vil nemlig altid veere farlig.

At en sadan situation kan forekomme, skyldes en
fundamental fejl fra modspillers side. — Det er forstaeligt, at en
spiller naerer en ulyst til f. eks. at spille op til fjendens meldte
farve, men da der sjaldent bliver nogen vej udenom, hvorfor sa
ikke ligesa godt straks tage tyren ved hornene!
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Om en kongejagt i det hele taget lader sig gennemfare, vil
vaere betinget af, om den spiller, som ger forsgget, rader over
mindst lige sa mange kort i kongefarven som kongeinde-
haveren selv. — Scusen vil selvsagt altid i denne forbindelse
komme indehaveren tilgode.

Det vil af det foranstaende ses, at det vil vare forbundet med
en vis risiko at indlade sig pa kongejagt uden at besidde sikre
midler dertil (en 5-farve f. eks. betyder langt fra nogen
sikkerhed). — Thi det ma altid sta klart, at en mislykket
kongeuddrivning selv i bedste fald vil betyde spild af tid og
kreefter.

Det vil vaere veerd at notere sig, at det ofte vil vaere upakraevet
at ga pa jagt efter en konge, hvis damen i farven er pa egen
hand. — En dame i en farve sammen med et frikort indebeerer i
sig selv sa godt som altid en garanti for, at den tilsvarende
konge ikke kan utimeres.

b. Makkerskabets ngdvendighed.

Sa snart en ultimoplan er afslgret, ber der omgaende
etableres makkerskab de svage parter imellem, - dette ma vare
erligt ment fra begge sider, om faren er overhaengende. Kun
hvis en meget svag spiller har grund til at tro, at den sterke
spiller har regnet med en gunstigere kortfordeling end den
faktiske, kan han indtil videre forholde sig neutral.

Stiller forholdene sig usikre med hensyn til, hvem der skal
fare modspillet, (de svage har f. eks. samme antal tarokker)
udskydes helst afgerelsen til det tidspunkt, fijenden har vist sin
pisk. — Den spiller, som herefter antages at ville blive ramt
sidst, vil oftest vaere den, som bedst kan fare modspillet. —

33



TAROK. Oldfelt, 1961

Rammes begge de svage spillere samtidig af fjendens pisk, bar
normalt den af dem, som har den laengste pisk, blive den
selvskrevne farer.

Faler den spiller, som har de fleste tarokker, sig som falge af
sine ringe handkort usikker som holdespiller, star han sig ved i
tide at afsta farerrollen til makkeren. — Tager denne derimod pa
egenhand initiativet dertil, hvilket maske ikke vil veere uden
grund, - padrager han sig dog altid det fulde ansvar for fglgerne
derved.

Ubeslutsomhed med hensyn til overtagelse af fgringen ligesa
lidt som rivalisering vil der ikke vaere rad til. — Vekslen mellem
holde- og svagspillerne kan blive pakraevet, men bgr dog helst
undgas.

c. Holdespillerens opgave

Det er sagt med fa ord holdespilleren som direkte tager
kampen op med steerkspilleren — ofte ved fuld udnyttelse af sin
pisk. — Det er navnlig ham, som ma prestere det harde solide
handveerkerarbejde.

Er han i den uheldige situation at have to piske, vil han sta
sig ved at vise sekundaer farve, om han far tid dertil. — Han
forteeller derved makkeren, at det er denne farve, han skal fare,
nar han ikke mere har kort i holdespillerens pisk. — det vil
selvfglgelig altid veere en forudsetning, at holdespilleren ikke
"tigger” om hjelp med hovedsageligt det formal at pleje
egeninteresser! — Misbrug i denne forbindelse vil skabe
mistillid i det lange lgb — mest til skade for ham selv.
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Holdespillerens rolle forudseetter almindeligvis ikke serlig
genialitet, hvorfor det er ret uforstaeligt, at s mange tarok-
spillere savel i tide som utide synes at foretreekke den.

d. Svagspillerens rolle.

Det er maske forklarligt, at der hersker en almindelig ulyst til
at skulle optreede som svagspiller, da det jo som regel er ham,
der fortjent eller ufortjent far skylden for de af modspillet
begdede fejl. — Dette faktum skulle i og for sig veere et
tilstreekkeligt bevis for, at “statist rollen” i modspillet bade er
meget betydningsfuld og meget kraevende.

Hans forelgbig vigtigste pligt under et ultimospil er slavisk at
indordne sig under makkerskabet — herunder at yde
holdespilleren den hjalp, som denne beder om, eller som han
selv finder det rigtigst i feellesskabets interesse at yde.

Hvis han er farste udspiller, glder det for ham om at fa
makkeren spillet ind for at vise farve. — Er makkeren i
baghand, ger han ofte rigtigt i at spille et lille kort ud i en
hverken for kort eller for lang farve. — Sidder makkeren
derimod i mellemhand, vil det vare bedre at spille et hgjt kort
ud i en forholdsvis lang farve (dog ikke kongen). Han kan i
veerste tilfelde fa en framelding fra makkeren, hvilket jo dog
kan veere vejledende for ham senere hen. — En 7-farve vil
almindeligvis veere god at spille ud fra.

Selv om han ofte vil vare henvist til en vis passivitet i
spillets farste faser, undlader han selvfglgelig ikke at stikke
fijenden over, nar lejlighed gives. — Og han vil ej heller geare
noget forkert ved ogsa ind imellem at stikke sin makker over,
blot der ikke derved gar indstikkere tabt, og blot han kan spille
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i makkerens pisk eller i mindste fald ved, hvad han skal pille
ud ellers.

Det kan tilmed veere en fordel, om han tager stikket fra
makker, hvis han sa opnar at fa fjenden bragt i mellemhand!

Han ber fortrinsvis bruge sine mellemtarokker farst, saledes
at han stadig bevarer muligheden for efter omstendighederne
at stikke fjenden over eller at bgje af for sin makker.

Han ber sarligt passe pa ikke at komme til efterhanden at
sidde med kun store tarokker uden samtidigt at besidde kort,
som kan spilles ud til makkers fordel. — Hvis han tilmed er
kommet i den sarlig uheldige situation kun at sla dobbelt, kan
han sjeeldent gere noget bedre end at spille sine tarokker ud fra
toppen.

Ofte vil en passende passivitet fra svagspillerens side — set
med holdespillerens gjne — veere at foretraekke fremfor utidig
indgriben.

Det kan hande under opgaret mellem ultimospiller og holde-
spiller, at svagspilleren efterhanden bliver bange for at
sidstnaevnte er ved at blive for steerk. — Dette kan der maske
ikke veere noget at sige til, selv om der i almindelighed ma
advares mod for hyppige omsving fra sympati til antipati og
omvendt.

Det gar selvsagt mindre til sagen, safremt falelsesaendringer
ikke giver sig udslag i handling. — Derimod vil det mild sagt
veere forkasteligt, om en svagspiller pludselig giver sig til at
jage efter makkerens konge, indtil ultimospillerens pagat endnu
er gaet. Han bgr nemlig rasonnere, at nar ultimospilleren ikke
har benyttet lejligheden til at g med sin pagat, ma han have
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serlige grunde derfor — maske netop at fa stette af den
e&ngstelige svagspiller.

Det vil veere forkert raesonneret af svagspilleren, om han
bilder sig ind, at faren er ovre, fordi ultimospillerne og holde-
spilleren pa et vist tidspunkt har lige mange tarokker. — Et
sadant reesonnement kan nemlig kun veere rigtigt, for sa vidt
angar det tidspunkt, da begge de keempende har naet at fa deres
piske fart til bunds. — Og s ma han endda ogsa tage med i
betragtning, om der er konger tilbage pa fjendens hand.

Det vil i almindelighed veere rigtigt af svagspilleren at hjaelpe
til med at svaekke den mest aggressive spiller endnu en tak,
inden han gar over til at baere kappen pa begge skuldre.

Der galder den almindelige regel, at en svagspiller bar skane
sin makkers tarokker sa meget som muligt. — Det ger dog
mindre om han slar sin makker, blot denne herefter kan svare
med at sl deres felles fjende, sddanne aktioner gar jo nemlig
lige op. — Lange veerre er det, om han slar dobbelt, - Da bliver
det netop den, der far stikket hjem, der hgster fordelen — og det
kan oftest lige sa let blive fjenden som vennen, oftest bliver det
baghanden.

Det vil som regel betyde en styrke i modspillet, om en farve
kan holdes ubergrt indtil spillets sidste fase — dog alt under
forudseetning af, at det ikke netop er fjenden, som har kongen i
farven. — Sidder nemlig den sidste konge tilbage pa en
modspillers hand sammen med 1 a 2 frikort, skal
ultimospilleren have stor overvaegt i tarokker, for at trumfe sin
plan igennem.
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Det vil selvfglgelig veere underordnet, hvem af de svage
spillere, der er i besiddelse af den resterende konge.

Selv om der naturligvis ma indremmes en svagspiller en vis
margin med hensyn til at begad fejl, vil det dog veere
beskeemmende for ham, om det efter et vundet ultimospil med
faje skulle kunne siges, at holdespilleren med lethed kunne
have klaret situationen, hvis ikke makkeren stadigveek kom i
vejen for ham. — 1 tilfelde, hvor et sadant sken har haft sine
rigtighed, har makkerskabet ikke alene ikke tjent sit tilsigtede
formal — men har vaeret en ren parodi.

Ud fra den nu afsluttede behandling af ultimospillet og dets
modspil kan maske endnu uerfarne tarokspillere far det indtryk,
at ultimoforsgg hgarer til gengse foreteelser og ofte med de
tilsigtede resultater. — Dette er kun rigtigt med forbehold. —
Ganske vist ultimeres der nu og da — oftest mellem begyndere
og af den serlige grund, at modspillet har svigtet.

Selv inden for en tarokkreds af rutinerede spillere kan man
sikkert regne med, at mindst halvdelen af de vundne ultimoer
kunne have veeret undgaet, om modspillet var blevet fgrt, som
det skulle. Dette veere sagt til opmuntring for amatgrerne — og
ikke mindst til overvejelse for svagspillere med de darlige kort.

XVI Bagudgang og dens arsager.

Ved en bagudgang forstas som tidligere bergrt det usedvan-
lige udfald af et spil, at en spiller — uforvarende eller ud fra en
fejlagtig vurdering — har et ultimokort tilbage til sidste stik,
som han ikke far hjem. — Alt eftersom en bagudgang kan have
sin arsag i en fejlberegning eller rent ud sagt slgseri parret med
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letsind, vil det veere rigtigst at behandle de to tilfelde hver for
sig.

Tilfeldet frivillig bagudgang kan forekomme i forbindelse
med et usikkert slutspil, hvorunder f. eks. en spiller ved
nastsidste udspil er vidende om, at der er endnu to tarokker
tilbage, - men derimod ikke om, hvorledes de er fordelt. —
Sidder han nu tilbage med pagaten og et slagkort, kan han, om
han spiller dette ud, fa disse til at falde samtidigt, hvis de sidder
pa hver sin hand.

Mener han, at sandsynligheden taler for en sadan fordeling,
bar han vove ultimoforsgget — trods risikoen for en bagudgang.

Oplaegget til den anden variant — den sakaldte bagudtreekning
— har ofte sin oprindelse lengere tilbage i spillet. — En spiller
kan f. eks. have blanket et ultimokort uden at vere sig helt
bevidst, at han takket veere sine korts egenart muligvis kan
blive afskaret fra senere at komme ind. — Tilfeldet kan
forekomme med pagaten, om den pageldende spiller kun har
bekendelseskort i farver, - eller med en konge, om dennes
indehaver kun har sma tarokker ved siden af, som han ikke kan
stikke over med. — Blottelse af naevnte art vil sd godt som altid
blive udnyttet af den drevne modspiller.

I modseetning til tarokspillets ellers vaerdige forlgb, vil det i
dette specielle tilfeelde veere tilladt at udlgse sine sande falelser.
At den uheldige spiller ikke deltager med samme hjertelighed i
jubelen, kan der vel naeppe veere noget at sige til. — Om han
gjorde det, ville maske ogsd noget af gleeden ga tabt for de
andre.
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Ultimo og bagudgang kan, som tidligere omtalt, udmaerket
forekomme i samme spil, endog ultimo i forbindelse med 2
bagudgange.

XVII Det normale spils gang.

Her teenkes navnlig pa de hyppigt forkomne spil, hvor der
ikke er meldt szrlig styrke, - og hvor intet tyder pa, at spillet
vil fa et useedvanligt forlgb. — At det sa alligevel senere ganske
kan skifte karakter, er et forhold, som i hvert fald enhver
erfaren spiller altid vil vaere forberedt pa. — Erfaringerne viser
nemlig, at den oprindelige slgrede fjende kan veere langt
farligere end ham, som abent viser sine sande hensigter.

Det normale spil starter almindeligvis med, at de tre spillere
hver for sig iseer farer deres farver — den sterkeste oftest med
den hensigt senere at piske, den svage muligvis kun med det
formal at drive en konge ud.

Det kan i gvrigt forekomme, at samtlige tre spillere i samme
spil mener sig i stand til at fgre holdespil. I sa fald vil man
efterhanden bemarke, at alle ferer deres piske til bunds, og
dette kan kun vere tegn pa et fortsat fredeligt forlgb. — Falder
spillet herunder uheldigt ud for en spiller, som i forvejen fgler
sig lidt usikker, vil han formentlig holde op med at piske for
indtil videre at afvente spillets videre udvikling.

Er der imidlertid en decideret svagspiller iblandt, kan denne
oftest ikke gare noget klogere end forelgbigt at forholde sig
passiv med den tanke at bevare sine fa altiver til bedre
anvendelse senere hen i spillet. — Han kan dog godt "vade” lidt
rundt i farverne, blot han undgar at gere uoprettelig skade
derved.

40



TAROK Oldfelt, 1961

Svakkes ingen af de tre spillere vaesentligt — selv efter at de
fleste farver er fort til bunds, kan man opleve, at de alle kun
sidder med tarokker tilbage, hvilket medfarer, at interessen kun
samler sig om pointtellingen, idet sidste stik jo givetvis
tilfalder den spiller, som har tarok 21.

Det er navnlig den slags spil, som far taroktilskueren til
hanligt at betegne tarok som et bade ensformigt og kedeligt spil
der sa godt som kun har dette ene formal at fa sidste stik hjem.
— Heldigvis er denne vurdering ikke rigtig, idet det helt
lidenskabslgse spil kun hgrer til undtagelserne.

Som tidligere antydet kan det forekomme, at en spiller farst
sent i spillet kan afslgre sig som en &rkefjende.- Hvad der i
denne forbindelse kan gare den indtradte situation serlig farlig,
kan veere den omstendighed, at der ikke mere er de rette
muligheder for etablering af makkerspil, idet der maske
allerede er gdslet med aktiver, som der nu vil vere langt mere
brug for — eller at der i det hele taget er forvoldt skader, som
den afslgrende fjende nu kan udnytte.

Et eksempel pa forannzvnte indebeerer i sig selv en
opfordring til enhver spiller — her ikke mindst svagspilleren —
om at faglge spillet med opmarksomhed fra farst til sidst, ikke
planlgst at sla nogen af sine medspillere (det kan veere den
forkerte!) — eller at ga sa tidligt med sine gode kort, at han selv
senere vil veere ude af stand til at praestere noget virksomt
makkerskab.

Det kan forekomme, at to lige sterke spillere under deres
gensidige bestreebelser for at “kveele” hinanden helt ser bort
fra, at den lille tredjemand kan blive den sterkeste. — En sadan
mulighed ma svagspilleren ogsa have for gje. — Thi ender den
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harde kamp efterhanden med, at det netop er ham, der sidder
tilbage med de fleste tarokker, - vil han — ikke mindst, hvis han
ogsa har gode handkort tilbage — pludselig fa den store chance
for sidste stik eventuelt ultimo.

Der kan af dette ikke usaedvanlige eksempel drages den laere,
at ikke selv den staerkeste spiller kan tillader sig at ignorere
tredje mand — og at en svagspiller, som endnu har aktiver
tilbage, aldrig pa noget tidspunkt ma anse det hele for veaerende
uden interesse.

XVIII  Komplicerede kortkombinationer (Skeevkortfordeling)
Der er her mindre teenkt pa en unormal kortfordeling end en
pafaldende skeev fordeling af farvekortene. — Denne kan f. eks.
bestd i, at en spiller har en eller to meget lange farver — og af
samme grunde tilsvarende en eller to meget korte. —
erfaringerne viser i gvrigt, at har en spiller en skav farve-
fordeling, geelder det samme ofte ogsa for de to andre.

Skavheder, der normalt hurtigt giver sig til kende, kan have
til falge, at den ene spiller som tilsyneladende ikke skulle have
nogen chance for ultimo, far sin pagatultimo uden
vanskelighed, medens i et andet tilfeelde af samme art en spiller
med en efter alt at demme oplagt ultimo mulighed helt bliver
slaet ud.

Dog uanset hvori skaevheden end bestar, vil der altid blive
stillet usaedvanlige krav til modspillerens opfindsomhed og i
det hele taget dygtighed.

Det vil ofte blive ngdvendigt at traeffe beslutninger pa trods
af de gengse spilleregler. — Det gelder for den ellers
deciderede holdespiller, som straks rammes af fjendens pisk —
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Skal han fortsat forsgge at holde, eller skal han overlade
faringen til makkeren. — Ikke sjeldent vil den sidste udvej veere
den bedste.

Et tilsvarende problem vil opstd for svagspilleren, der
uforvarende kommer til at sla sin eventuelle makker under et
eventuelt forsgg pa at drive en konge ud. — Skal han fortsztte i
farven, indtil den pagaldende konge er drevet ud — i habet om,
at det er den rigtige mand, han rammer, - eller skal han ikke. —
Svaret ma vist i almindelighed veere — helst ikke. — Thi valger
han den farste udvej, vil en pagatultimo s godt som sikkert
blive falgen, og kongeindehaveren tillige har pagaten.

Selv den tilsyneladende gunstige situation, at de to sterke
spillere har feelles pisk, kan give svagspilleren anledning til,
spekulationer. — Thi har den ene steerke spiller f. eks. 7 i farven,
mens den anden kun har 6, vil sidstnaevnte i denne henseende
have en meget stor fordel. — Tilsvarende geelder om fordelingen
er 6 — 6, for den spiller som har kongen i behold. — I begge
tilfeelde vil kun den anden vere tvunget til at fere pisken
igennem, - og i begge tilfelde vil svagspilleren komme ud for
at kunne gare sin makker skade.

Under visse serlige komplicerede forhold kan en svagspiller
komme ud for at handle pr. intuition ud fra en sikker
erkendelse af, at griber han ikke ind, vil det i hvert fald ga galt.
— Har han bemerket, at den ene af medspillerne har serligt
sveert ved at fa fort sin pisk, kan der maske vare grund til at
gribe ind til fordel for ham — i modsat fald har han faktisk kun
den udvej at teelle pa knapperne!

Endnu et typisk eksempel kan opsta for den spiller, som med
f. eks. kun 6 tarokker, kommer til at sl ensidigt med sin pisk. —
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Om han skal fortsatte eller give op, ma veare betinget af,
hvorledes hans gvrige kort som helhed er. Har han gode
handkort og store tarokker, bgr han muligvis fortseette med sin
pisk. — Thi er det den rigtige, han rammer, kan det kun veere
godt, og er det den forkerte, vil denne nappe kunne holde
alligevel.

Er svagspilleren i den prekaere situation at skulle spille ud —
og kun har valget mellem at spille ud i en meget lang eller en
meget kort farve, bgr han almindeligvis foretraekke den korte,
idet han derved normalt undgar straks at sla sin eventuelle
makker. — Spiller han nemlig den lange, kan han jo kun vente
at fa framelding fra begge sider.

De anfgrte undtagelseslgsninger ma selvsagt tages med et
ikke ringe forbehold. — Dog som tidligere antydet — drejer det
sig om de helt fortvivlende kortkombinationer, vil der ofte ikke
veere anden mulighed end helt at se bort fra den gaengse teori —
og i stedet holde sig til sandsynligheder — og sa habe pa heldet!

XIX Sjeeldnere spilleforekomster.

Nolospil. — Det vil undertiden af de forud for et spil afgivne
meldinger kunne skennes, at en spiller besidder en sadan
overvaegt af tarokker med pagaten inklusive, at enhver
mulighed for at forhindre en ultimo ved anvendelse af
seedvanlige metoder ma anses for udelukket. | s& fald vil der
kun veere den udvej tilbage, at en svagspiller forsgger at spille
nolo, hvilket, om det lykkes, medfarer, at en ellers vunden
ultimo mister sin veerdi. Der vil veere grund til at merke sig, at
en spiller udmerket kan ga bagud i et vundet nolospil. — ja,
endog nolospilleren, om han sidder med en konge til sidste stik.
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Et vundet nolospil honoreres med 25 points af hver af de
tabende spillere. — Teellingen gares ikke op.

Et forsgg vil som regel kun have mulighed for at lykkes,
safremt nolospilleren far fuld stette af sin makker (der kan
vere tale om en sadan). — Er nolo upakrevet som
modforanstaltning overfor en ultimo, vil den nolospillende sa
godt som altid fa begge de andre spillere som modstandere. —
Selv forudsat stette vil nolospillerens chancer vare sma, om
han sidder med for mange store farvekort, - og iser om
ultimospilleren har scusen.

Det skulle synes utenkeligt, at den svagspiller, som har de
feerreste, men samtidig den stagrste af makkernes tarokker kan
have mulighed for at spille nolo. — Det kan selvfglgelig ogsa
kun ske ved bluf. — Spiller han f. eks. resolut sin store tarok ud,
vil ultimo-spilleren ofte veere fristet til at sikke den ud fra den
sikre tro, at han ma vaere manden med de fleste tarokker. —
lykkes fidusen, vil i hvert fald den alvorligste hindring for
noloen vare elimineret.

Der kan teoretisk set veere en stgrre mulighed for, at mod-
spilleren med de fleste tarokker kan spille nolo. — Betingelsen
herfor ma dog vare, at han har meget sma tarokker og handkort
— samt at ultimospilleren i hvert fald ikke har scusen.

Initiativet til nolospillet kan tages af savel holdespiller som
svagspilleren, - dog maske bedst af den farste idet denne jo
bedst kan skenne, om der er andre muligheder for at afveaerge
en ultimo. — Imidlertid ma den spiller som traffer beslutningen
straks spille sin hgjeste tarok ud. — Er det holdespilleren,
leegger svagspilleren sin hgjeste tarok til. Er det svagspilleren,
stikker den anden over og fortsetter med tarokudspil ved
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enhver mulig lejlighed, indtil den svage er frigjort for tarokker.
— Imens vil ultimospilleren normalt forsgge at fange
nolospilleren i en farve. — Herunder ma holdespilleren selvsagt
hele tiden vaere klar til at stikke makkeren over — eller satte sa
stor kort for at denne kan komme under.

Holdespilleren star sig ofte ved at spille en ekstra tarok, efter
at makkeren er blevet renonce i trumf, - Denne spiller vil
herved have mulighed for at komme af med en for ham
ubehagelig farvekort.- Holdespilleren kan ofte gere klogt i
betids at spille en konge eller anden hgj kort ud, som markering
for, hvilken farve han agter at fare efter at have ophgrt med at
spille tarok.

Mislykkes noloaktionen straks — f. eks. ved, at svagspilleren
overstikker holdespillerens udspillede tarok, - er der kun vejen
tilbage til genoptagelse af en af de mere traditionelle modspil.

Selv i den mest fortvivlede situation kan der vere den udvej
at fingere et noloforsgg, der startes af den ene svagspiller, mens
den anden lader som om, han gar ind pa tanken. — En sadan
fremgangsmade kan ofte forlede ultimospilleren til at leegge
hele sin oprindelige spilleplan om. — Séledes vil han maske nu
spille sin pisk fra bunden for at komme den truende nolo til
livs. — Han avancerer herved langsommere med sin pisk og
giver modspillet ekstra indstikken. — Imens praesterer den
foregivende nolospiller de mest uforklarlige afkast, som kun
kan virke distraherende.

Lykkes det ham omsider at “afvaerge” noloen med stort
besveer, vil han maske nu vaere kommet ud af sin taroktalling
og i gvrigt vere sa desorienteret, at han ikke mere tgr vove et
ultimo forsgg.
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En betingelse for, at et sa tvivisomt foretagende kan lykkes,
ma ferst og fremmest veere, at modspillet fgres af drevne
spillere, som straks tenker i samme retning, - samt at de
nogenlunde sikkert kan regne med, at den steaerke spiller lader
sig bringe ud af fatning.! Henset til de mange
usikkerhedsmomenter ma metoden givetvis kun benyttes i
absolut ngdstilfeelde. — Far modspillerne ikke andet ud af
aktionen, har de i hvert fald haft den tilfredsstillelse at have
generet deres modstander mest muligt.

Nolospillerens modspil. — Der vil nu veere grund til at anvise,
hvilke muligheder en ultimospiller_har for at forhindre en nolo.
Det vil vaere mest nearliggende for ham straks at spille sin pisk
fra toppen i det hab farst at traeffe den svageste spiller — eller
om det ikke lykkes — da at treeffe den sterkeste modspiller sa
hardt, at han ender med at blive den svageste.

En maske lige s& fordelagtig fremgangsmade vil det veere,
om han farer sin pisk fra bunden ud fra muligheden af, at
nolospilleren har s& mange mellemstore kort i farven, at
makkeren ikke stadigt hjelper ham ved at stikke over. —
Hvilket af de to geengse metoder der er bedst i det foreliggende
tilfelde bedst tjener formalet, lader sig neppe med sikkerhed
sige. Noget vil afhaenge af ultimospillerens kort — mere af
tilfeeldigheder.

Lykkes den anvendte metode ikke — og har han ikke endnu en
mulighed i en anden farve, kan han roligt affinde sig med
noloen som en kendsgerning, medmindre han selv har scusen!

Har han dette kort, vil han endnu have en chance i slutspillet.
Han spiller indtil da samtlige sine kort veek, saledes at han til
sidst sidder med scusen og to tarokker, hvoraf den ene pagaten
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— eller en tarok og en konge. — Ved nu at give scusen ud for en
farve, som han ved, at nolospilleren har og makkeren nappe
har, - opnar han, safremt hans betragtninger slar til, - savel at
forhindre noloen som at sikre sig selv ultimo.

Hvis ultimospilleren allerede tidligt i spillet ser sig ude af
stand til at hindre noloen, star han sig ved straks at opgive
ethvert ultimo forsgg, hvilket han demonstrerer ved at ga med
samtlige sine ultimokort (med pagaten, om han har den, farst).
Ggr han det utvetydigt, vil som han oftest straks fa sig en "ven”
i holdespilleren, idet feellesmalet herefter vil blive at hindre
noloen. — Dette kunne synes en nederdraegtighed af
holdespilleren overfor sin oprindelige makker, der maske
allerede har ofret et par konger, men sadan ses der nu ikke pa
det i tarokmaessig henseende.

Det vil ikke veere ukorrekt af en spiller at forsgge sig med en
nolo, selv om der ikke foreligger nogen ngdsituation, men det
vil oftest veere utilradeligt, om hans foretagende kan medfare
en ultimo. — Muligheden vil naeppe vere til stede, idet optraek
til en nolo altid medfgrer en feelles aktion fra de sterke
spilleres side med det formal at komme denne til livs. —
Herunder kan styrkeforholdet blive sa sterkt forrykket, at en
ultimo kan blive enderesultatet.

Det kan forekomme, at en spiller vedbliver at vaere sa sterkt
optaget af sine ultimo planer, at han helt overser, at en
svagspiller i stilhed spiller nolo. — Herved fremkommer der
endnu et tilfelde i tarok, hvor spillerene har lov til spontant at
give deres falelser luft — nemlig nar "ultimatoren” sejrshevidst
reekker sin hand ud efter den attrdede kop (muligt nar sa vidt
som at fa den tamt.
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Tout. — Dette spils formal er, som det fremgar af navnet, - at
fa samtlige stik. — For i det hele taget at ggre det muligt at
vinde et sadant spil, er der givet visse serbestemmelser, som
tjener formalet, - herunder navnlig med henblik pa scusen, der
blandt andet far en stikke mulighed.

Da "tout” i sig selv — trods sin sjeldne forekomst — i
virkeligheden er et uinteressant spil, har de fleste tarokklubber
foretrukket helt at lade dette spil ude af betragtning.

XX Scusens anvendelsesmuligheder.

Som i afsnit IV lgseligt bergrt er scusen et ejendommeligt
kort som naeppe har sit sidestykke i noget andet kortspil — et
amfibium som med sine saregenskaber repraesenterer en
merkelig blanding af styrke og svaghed. — Den kan saledes
overhovedet ikke stikke noget andet kort, af hvilken grund der
aldrig kan tages nogen stik hjem pa den. Den er pa den anden
side ganske urgrlig i besidderens hand. — fraset den
omstendighed, at den kan forlanges frem i tredjesidste spil.

Bliver den ikke forlangt ved den lejlighed — ej heller lagt til,
skal den holdes tilbage til sidste stik som ”dgdt” kort.

Scusen har en telleverdi (4 points) pa hgjde med de hgjst
teellende kort (jf. afsnit X). — Den skal meldes, om den findes
pa hand med de i afsnit VI opferte kortkombinationer. — Det
ejendommelige ved den er i gvrigt, at den kan bruges for hvad
som helst (tarok eller farve).

Som det tidligere er omtalt i afsnit VI skal den vises tydeligt
frem (saledes at alle kan se den), nar den gnskes brugt.
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Kommer en tilbageholdt scus ikke frivilligt frem i
tredjesidste spil, kan udspilleren kreeve den ud ved sit udspil at
sige "scus”. Gar han ikke det, gar retten over til naste mand og
om denne ikke gnsker at gare brug af den, til tredje mand.

Den scushaver som er udspiller, og som farst pa forlangende
viser den, mister dog ikke retten til at “dgbe” scusen, fordi den
bliver ham afkraevet.

Den spiller som forlanger en scus” som ikke er inde, bgder
derfor med 5 points til hver af ultimokopperne. — Den spiller
som dgber den for et kort (tarok eller farve), som ikke er inde,
bader ligeledes 5 points til hver kop. — Efter en fejldgbning har
naeste spiller ret til at dabe (jf. afsnit XXX)

Den scus, som farst leegges til i sidste stik, overgar med sine
teellepoints til den spiller, som far stikket hjem.

Almindeligvis vil scusen vere lige anvendelig i angrebsspil
som modspil — men vil almindeligvis veere darligst placeret i
holdespillerens hand. — Hvorledes den i et foreliggende spil
bedst kan anvendes vil — i betragtning af dens mange
muligheder — ofte veere et problem. Dens muligheder er i gvrigt
falgende:

1. at bidrage til at skaffe indehaveren et ekstra stik. — Har
denne f. eks. en kaval anden i en farve, som spilles ud med
konge og dame farst, kan han ved at "scusere” fa sin kaval
hjem med stik.

2. at scusere i tilfelde af udspil med hgj tarok — Scusen far
ved denne anvendelse samme veerdi som en lille tarok.
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at spille den ud for tarok — med samme anvendelighed som
tarok.

ved efter slag i makkerens pisk — i mangel af bedre
mulighed — at give den ud for makkerens farve.

at spille den ud for tarok i et slutspil, hvor pagaten sidder
som eneste tarok tilbage (mindste taroks veerdi).

at scusere under et farveangreb pa en konge — som eneste
mulighed for at redde denne for ultimo.

ved scusering at drive en konge ud, som er det eneste kort
tilbage i farven. Som eksempel i denne forbindelse -
kongeindehaveren har 6 i sine farver mod angriberens 5. — |
dette tilfeelde farer angriberen sin farve til bunds, hvorefter
den af makkeren, som har scusen — giver denne ud for
kongefarven. Har kongeindehaveren i stedet kun 5 kort i
kongefarven, men til gengeld scusen, vil hans konge ikke
kunne drives ud af en 5-farve.

at holde scusen tilbage lsengst mulig som parade mod en
kongeultimo. Ultimospilleren tvinges derved til stadig at
holde et kort af sin kongefarve tilbage.

at hjeelpe en ultimospiller til at forhindre en nolo — eller om
scusen er pa en modspillers hender, da at tjene til fremme
af nolospillet.

at holde scusen tilbage til sidste stik i det svage hab efter
omstendighederne a) at undga en bagud b) eller at holde
ultimospilleren i uvished om, hvorledes de resterende
tarokker er fordelt.
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Selv om det kan falde mange tarokspillere svert at finde den
rette lejlighed til at fa sin scus passende anvendt, ma hans
eventuelle ubeslutsomhed dog aldrig fere til, at scusen holdes
sa leenge tilbage at den bliver vardilgs eller hvad verre er —
kommer direkte i vejen. Derfor vil det i almindelighed kunne
tilrddes den uerfarne spiller ikke at holde scusen for lenge
tilbage.

Som helhed kan det vist uden overdrivelse siges, at scusen er
uerstattelig i den kyndige spillers hand — og i denne forbindelse
navnlig for den spiller som har sine fortrin i smidighed pg
forudseenhed. — Den har tilmed den fordel i almindelighed, at
den tjener til at gere tarok til et serligt levende og interessant
spil.

XXI Tarokteellingen og dens betydning.

Det vil veere absolut ngdvendigt for enhver spiller — uanset
ham tilfaldene rolle — at holde sig orienteret om tarokstillingen
under hele spillets forlgh, sdledes at han til enhver tid kan vide,
hvor mange tarokker, der endnu sidder tiloage pa de andre
spilleres hander (tillige ogsa helst deres fordeling). — Evner
han tilmed at kunne holde rede pa farverne, vil dette naturligvis
ogsd vare en fordel. — Navnlig hvis der spilles pa en
kongeultimo, ma modspillerne holde sig klart, hvor mange kort
der endnu sidder tilbage i ultimospillerens kongefarve.

Det vil veere praktisk at telle scusen med mellem tarokkerne,
saledes at disses antal herefter bliver 22. — At det ma sta den
enkelte spiller til et hvilket som helst tidspunkt klart, om dette
kort er gaet eller ikke — vil vaere en selvfalgelig sag.
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Taroktellingen vil altid falde manden med den gode
hukommelse forholdsvis let — andre uden denne evne forelgbig
mere sveert. — Dog vil det veere sidstnavnte til trgst, at med tid
og evelse vil et handikap i sa henseende falde bort.

Der er en almindelig regel, som siger, at kommer man i tvivl,
ber man alligevel stole pa sin tzlling. — Om denne regel ber
opfattes bogstaveligt, ma dog vist den enkelte spiller selv
afgare.

Der hgres undertiden efter et spils ophgr en spiller sige, at
han efter et vist tidspunkt under spillet var holdt op med at
teelle tarokker, idet han ikke mere fadt det ulejligheden veerd.
Ytringen skulle veere en undskyldning for, at han ikke i en
given situation tog en oplagt chance. Forklaringen er maske
rigtig nok, men de pagaldende spillers farste r&esonnement var
altsa forkert.

Der kan anvises flere brugelige mader at telle tarokker pa. -
Den almindeligste gar ud pa, at den enkelte spiller taeller de
andre spilleres tarokker op, efterhdnden som de falder i spillet.
Han vil herefter ved gnsket lejlighed — med tillige sit eget
tarokantal i erindring — have mulighed for at fastsla, hvor
mange der endnu er pa andre haender.

Denne tellemade vil som oftest vere fyldestgerende, hvilket
derimod ikke helt kan siges om de fremgangsmade, som i al sin
simpelthed géar ud pa kun at telle “fjendens” tarokker. — Thi
der bgr altid regnes med den eventualitet, at holdespilleren (ja
selv svagspilleren) kan ende med at blive den steerkeste i tarok.

En fornemmere tllemade gar ud pa, at spilleren summere op
ved hvert tarokfald, hvor mange tarokker der indtil da er gaet,
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og noterer sig deres fordeling pa de to andre spilleres hander. -
Teeller han f. eks. 4 -—2, betyder det, at sidemanden til hgjre har
mistet 4 tarokker og den anden spiller 2 tarokker. Efter
spillernes pafalgende dobbeltslag i tarok vil stillingen herefter
altsd veere 5 - 3.

Da denne tellemade selv i bedste fald vil kreve serlig
koncentration fra brugerens side, vil den - trods sin
fuldkommenhed — naeppe vere at anbefale den spiller for hvem
dette at teelle tarokker er mere end en ubesveeret rutinesag.

Det kan ske selv for den bedste spiller, at han kommer ud af
sin taroktelling. — Mangen spiller vil i en sadan situation helt
opgive enhver chance for ultimo, - Dette bgr han dog ikke altid
gere. Navnlig bgr han ikke gere det, safremt han endnu er i
stand til at rekonstruere spillet sa vidt, at han deraf kan slutte,
hvor mange farvekort der er tilbage i de enkelte farver. — Vil
han vare i stand til det, kan han jo uden vanskelighed regne sig
til, hvor mange tarokker der er tilbage.

Er den pageldende spiller kortgiveren, som ved, hvorledes
der er lagt, skulle metoden ikke volde serligt besveer. — At
visse dygtige spillere af rene sports- eller magelighedsgrunde
ind imellem med held ger brug af denne metode, — bgr dog
aldrig tages som eksempel til efterfglgelse.

XXII Til- og frameldingsregler.

Holde- og svagspilleren har gennem visse for spillet givne
regler mulighed for at kunne meddele sig til hinanden.- Den i
denne forbindelse hyppigt benyttede fremgangsmader gar ud
pa, at den end (oftest svagspilleren) nar han f. eks. tvinges til at
spille ud i en ny farve, - da ”sparger” ved at spille et hgjt kort i
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farven. Svares der herefter af makkeren med et stort kort- og
ved et pafglgende udspil et mindre, skal det forstas saledes, at
farven er ugnsket. Leegger han omvendt farst det lille kort til og
derpa et starre, betyder det, at spgrgeren kan fortsette i farven.

Oftest vil en framelding blive opfattet derhen, at den spurgte
hgjst har 3 i farven. — Det kan dog ogsa veere, at han har flere,
om det drejer sig om hans kongefarve, som han af serlige
grunde ikke gnsker fort forelgbig, - eller at han hellere vil have
en anden farve fort.

Under serlige forhold kan det veere af betydning, at
holdespilleren viser sekundar farve.

Til- og frameldinger kan der selvsagt ikke helt stoles pa
safremt situationen endnu er uklar, idet den eventuelle fjende
aldrig vil undlade at melde falsk, om det passer ind i hans plan.
— Dog selv om svagspilleren saledes ikke forelgbig gennem de
stedfundne tilkast kan danne sig sikre slutninger, kan svarene
dog veere vejledende for ham til senere brug., nar situationen
foreligger afklaret.

Dette utidigt at sperge kan dog undertiden tjene mod
hensigter, idet jo ogsa fjenden far sine oplysninger derved —
blandt andet om, hvem holdespilleren er, og eventuelt om, i
hvilken farve han kan rammes i.

XXIII Venskabs- og fijendskabstegn m.v.

Det er klart, at hvis en spiller i kraft af sine meldinger ma
formodes at gare sig til fjende, har de to andre spillere ikke
andet at gare end straks forberede sig pa makkerskab. — |
konsekvens heraf ma det naturligvis betragtes som en
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selvfglge, at de oplysninger, som herefter udveksles
svagspillerne imellem, altid vil veere til at stole pa.

Hvis derimod situationen ved spillets begyndelse er sa godt
som ubelyst, ma reglen vare den, at den enkelte spiller snarest
forskaffer sig den viden, som vil veere ngdvendig for, om han
skal kunne tilretteleegge sit spil pa kortere eller leengere sigt. —
Fremgangsmaden ma herunder altid veare, at han pa basis af
sine iagttagelser af savel realiteter som ogsa mere slgrede
symptomer sgger at fa dannet sig et helhedsbillede.

Selv om den eventuelle fjende ikke straks begynder at spille
tarok, hvad den kloge spiller med fjendtlige hensigter som
regel aldrig ger, vil der sd godt som altid veere muligheder for
at fa ham afslgret inden for en rimelig tid. — Vides det saledes
f. eks., at han sidder med pagaten, som han kunne vare gaet
med ved en tidligere lejlighed, ma det afgjort tages for et
fjendtligt tegn.

Farer en spiller sin lange pisk forholdsvis let igennem, mens
hans modpart har langt sveerere ved at fa sin fart, kan der ikke
veere tvivl for den deciderede svagspiller om, hvem han
forelgbig ma have ”sympati” for.

Dog alene dette, at en spiller fgrer en meget lang pisk, -
behgver ikke at skreemme; - thi det kan jo veere at det vil veere
ngdvendigt for ham, om han skal kunne holde spillet. — Kun
hvis han ensidigt rammer den anden sterke spiller, kan der
veere virkelig grund til betenkelighed for tredjemanden —
herunder til eventuelt at yde denne statte.

Begynder en spiller efter at veere ramt hardt at spille sine
tarokker fra toppen, ber det almindeligvis opfattes som et
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svaghedstegn, idet han derved vil fortelle, at han ikke mere
kan holde, og at han mener det til fordel for den nye
holdespiller, at han selv snarest sgger at komme ud af spillet.

Det forekommer, at en svagspiller under anglen efter en
konge giver et “flot tilbud” f. eks. ved at spille kavallen ud i
kongefarven. Hvis kongeindehaveren i sa fald ikke reagerer
efter gnske, vil det af mange spillere blive betragtet som et
fjendtligt tegn. — Dette behgver det ingenlunde at vere, thi
sagen kan nemlig ogsa ses fra en anden side. — Har samme
kongeindehaver f. eks. 4 smakort til i farven, vil det ganske
kompromittere hans chance som holdespiller, hvis han, efter at
vaere gdet med den pageldende konge, kan komme ud for selv
at skulle spille de resterende kort i farven.

Man hgrer undertiden, at en svagspiller som undskyldning for
sin uheldige indgriben sige, at han (hvormed er ment holde-
spilleren) jo kunne have vist “fredstegn”. — en sadan
bemarkning er for letkegbt. Thi for det forste ma han ikke
umotiveret sla ensidigt - og for det andet er det ferst og
fremmest ham selv og ikke holdespilleren, som skal sgge
makker. — Den farstnevnte har maske slet ikke tid til at vise
fredstegn (f. eks. med sekundeer farve).

Det kan forekomme, at en svagspiller fgler sig foranlediget til
at handle — uden at vide med sikkerhed til fordel for hvem. —
Der kan veere en og anden som i en sadan situation altid
beslutter sig til at ga mod kortgiveren — ud fra den betragtning,
at han oftest vil vaere den farlige! Selv om raesonnementet i
mange tilfelde holder stik, ma det dog vist som
operationsgrundlag siges at veere for svagt
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Ukendt er det ej heller, at en spiller i en uklar situation straks
udser sig den medspiller til fjende, der ved flere lignende
lejligheder har ™tillistet” sig ultimoer. — Ogsa et sadant sken
har en naturlig baggrund. Lad derfor g4, at han hafter sig ved
denne formodning. — Men derfra og til hver gang, et
tvivisspgrgsmal opstar, at omszatte navnte tanke i handling, er
vist alligevel et for stort spring.

XXIV Menneskekundskab og dens spillemassige betydning.

Selv om en tarokspiller med sans for logik og sandsyn-
lighedsberegning forstar til fuldkommenhed at disponere pa en
seerdeles fornuftig made, vil dog altid en anden, som tillige
besidder sarlig menneskekundskab, have endnu et fortrin. —
Det vil med andre ord sige ham, som kender sine medspilleres
mentalitet helt til bunds.

Denne mand vil nemlig altid forsta at tage sig i agt for den
ligeveaegtige og nggterne modstander, lige som han til fulde vil
kunne udnytte den ubeslutsommes forsigtighed — samt og ikke
mindst den impulsives trang til letsindigheder. — Taget som
helhed, vil han i lgbet af en spilleaften vinde en ultimo, som
ingen anden i hans sted ville have tenkt sig muligheden af, -
samt stadigt veere rede til at gribe chancen for en bagudgang,
nar som helst en spiller i et gjebliks letsindighed har lagt op
dertil.

Han vil i gvrigt bidrage til sit til at give spillet farve og
spaending, ved indimellem at balancere pa gravens rand — uden,
hvor markeligt det end kan se ud — nogensinde at komme i
fordeerv pa grund af sin dristighed. — Modsat den i foregdende
afsnit omtalte usikre spiller, hvis reesonnementer jo dog ogsa til
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en vis grad bygger pa menneskekundskab, - vil han sa godt
som aldrig komme helt ud pa gyngende grund.

XXV Bluffspil og dets indflydelse pa spillets gang.

Der er her tenkt pa spilleformer, som almindeligvis vil veere
stridende mod gangs praksis — som kan give spilleren en
usaedvanlig chance, men som ogsa kan vere forbundet med en
vis risiko.

Malet for ham vil normalt veere gennem et utraditionelt spil
at forlede medspillere til at spille anderledes end de oprindeligt
havde tenkt sig. — Han opnar muligvis derved for en tid at
tilslare sine korts styrke som svagheder.

Han kan have veret i den situation at skulle leegge uden at
have mulighed for at oprette nogen anvendelig pisk. — Har han
i gvrigt meget gode kort (f. eks. 9 tarokker med pagat), skulle
det ikke veere forbundet med den mindste risiko om han i sa
fald lagde 3 af en ligegyldig 4 farve. — Hvis han derpa ved
farste lejlighed spiller sin singleton ud, skulle der ikke veere
ringe chancer for, at han far de fleste af sine veerdilgse kort
spillet bort, inden bedraget opdages.

Forlgber spillet efter hans gnske, skulle han — forudsat at han
har relativt store tarokker — have en chance for en pagatultimo,
- som eller ikke havde ligget inden for mulighedernes grense.

Metoden kan modsat ogsa med held anvendes af den svag-
spiller, som i kraft af sine vanskelige kort Igber risikoen for at
komme i vejen for sin eventuelle makker. — Valger han saledes
at spille ud i sin korteste farve, vil han normalt kunne vente, at
farven bliver taget op, han selv bliver slaet, hvad der i det
foreliggende tilfelde kan veere til fordel for modspillet. —
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Maske falder begge de sterke spillere over ham, hvilket vil
vere endnu bedre.

Brugt med fornuft og i undtagelsestilfelde kan blufspil give
de allerbedste resultater - brugt i fleeng vil det derimod aldrig
kunne anbefale.

XXVI Spillets teknik og taktik i videre forstand.

ad Kortleegning — Som tidligere omtalt (jf. afsnit I1X) ma skat-
leegningen helt og holdent baseres pa en nggtern vurdering af
kortenes helhedsveerdi; idet hovedreglen er den, at kort-
leggeren — uanset om han anser sig for sterk-, holde- eller
svagspiller — legger saledes, at han kan fare en passende pisk.

Har kortgiveren to lange farver leegger han oftest bedst indtil
3 kort i den ene, mens han bevarer den anden som pisk. Er den
ene en kongefarve star han sig ved, forudsat at han ikke har
seerlige ultimohensigter — at laegge i denne. Star valget mellem
at leegge 1 en 6- eller en 7 farve, bgr almindeligvis den farste
foretreekkes, idet dog opmaeerksomheden i denne forbindelse
henledes pa, at en 4-farve med konge, hvori der er lagt 2, - altid
vil have en overordentlig stor defensiv veerdi. — Det samme
geelder i gvrigt ogsa en kogefarve pa 7, hvori der er lagt 3.

Anser kortleeggeren sig for at veere sandsynlig holdespiller,
men ikke mere, kan han, safremt han ikke ser sig i stand til at
opstille nogen virksom pisk — ofte gere sig urgrlig” ved at
leegge i langfarven (eventuelt kun med 2 i denne farve- og det
3. kort altsd i en anden).

Er han meget steerk, kan samme fremgangsmade med fordel
anvendes, idet modspilleren sa — forudsat normal kortfordeling
— faktisk vil veere tvunget til at fare samtlige farver. — Safremt
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dette reesonnement holder stik, vil han vare i den undtagelses-
situation at kunne spille tarok, nar som helst han kommer ind.

Har kortleeggeren en mulighed for ultimo, forudsat at en
bestemt farve farst bliver fart til sidst, kan han f. eks. leegge 3 i
en 5 farve, saledes at han holder damen anden tilbage -
Kortleegning pa den made har ikke i mindste grad karakter af
hasard, om kortlaeggeren ellers har gode kort.

Undtagelsesvis vil kortgiveren kunne tillade sig at leegge sig
helt renonce i en farve, - nemlig, hvis han har mange men sma
tarokker (f. eks. 9), ellers gode handkort — samt en meget lang
pisk. — Ved at leegge sig renonce opnar han i serdeleshed den
fordel at undga at blive stukket over i en andens pisk.
(surcouperet). — Dette vil oftest opveje mere end falgerne af, at
han stadig bliver "ramt”.

Som tidligere fremhavet vil renonce leegning i anden hensigt
vere direkte forkasteligt henset til eventuelle falger — i gvrigt
fuldkommen stridende mod tarokspillets ide.

ad Kortvurdering. — Det vil veere rigtigst med det samme at
advare spilleren mod en for overdreven optimisme med hensyn
til kortvurdering; thi kortenes svagheder er tilbgjelig til at
fortone sig!!

| denne forbindelse henledes opmarksomheden pa

1. at tilstedeveerelsen af usedvanlig mange tarokker ikke er
ensbetydende med, at kortene som helhed er steerke,

2. aten lang pisk ikke behgver at veere en god pisk, hvad den
ikke er, om den er for lang — eller for usammenhangende,
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3. at det sa langt fra alene er tarokkernes antal, der er
bestemmende for kortenes verdi,

4. at tilstedeveerelsen af 2 piske pa en spillers hand kan vere
sa generende, at en ellers decideret holdespiller — med
sadanne kort ofte ret hurtigt ma opgive feringen af
holdespillet.

Med hensyn til veerdien at de enkelte kort vil der veere
anledning til at bemarke:

a. at pagaten har en anden og sterre veerdi for steerkspilleren,
som har ultimo hensigter, end for holde- og svagspillene,
der jo normalt kun har tanke for at fa den hjem ved farste
lejlighed,

b. at scusen far sin verdi ud fra et lignende sken — om end
den dog i samme grad kan fa betydning — uanset om det er
ultimospilleren, der er indehaveren, eller om den er pa en
anden spillers hand,

c. at frikort (af en pisk), som ikke kommer i anvendelse,
normalt ikke har nogen veerdi,

e

at et sikkert indstikskort har mindst 1 taroks veerdi, -

®

samt at en konge har endnu mere, idet den almindeligvis
skal drives ud!

ad Makkerskab. — Det ligger i hele spillets natur, at
makkerskab kan blive en flygtig forekomst, som kun har sin
eksistensberettigelse for svagspilleren i virkelig ngd. — |
konsekvens heraf vil man derfor ofte se, at et makkerskab kan
ophgre med samme pludselighed som den, hvormed den
oprindeligt blev etableret.
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Dog uanset makkerskabets flygtige natur vil det veere en
ufravigelig regel, at der ikke — s& lenge forudsetningen for
samarbejder er til stede — ma sleekkes det mindste med hensyn
til indsats fra makkerens side. Det vil med andre ord sige, at
ingen af makkerne kan tillade sig at pleje egeninteresser ind i
mellem, som kan vere forbundet med risiko. Intet offer ma
veere for stort — ligegyldigt, hvem af makkerne det kommer til
at ga ud over.

Det vil sdledes ikke alene vare ufint, men ogsa uklogt at
spille maske for sin makkers konge i den hensigt at fa den
sldet. — Det vil i hvert fald forarsage ergrelser og forstyrrelse
til skade for den tillid, som skulle veere basis for det ideale
samarbejde.

Interessen for points gevinster bgr givetvis vere trengt i
baggrunden, saleenge truslen om ultimo stadig eksisterer.

Det ber veere en given sag, at ingen af spillerne lader en
indstikker ga tabt. — Derfor vil det veare uheldigt om en makker
gar med sin konge i utide, eller om en spiller stikker sin
makker over for blot at opna ekstra teellepoints.

Almindeligvis vil det vere svagspilleren som “spgrger” i ny
farve, og det gor han oftest bedst ved at spille sit nasthgjeste
kort ud i farven. Det bliver sd makkers sag, om han ser sin
fordel ved at stikke over eller ikke (normalt star han sig ved
ikke at stikke — for i stedet efter omstaendighederne at melde
fra eller til).

Det vil sd godt som altid vaere et udslag af forfejlet
makkerskab, og tilmed for sorglgst, om en svagspiller ind
imellem forsgger at drive sin makkers konge ud i det
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forfeengelige hab, at makkeren nok ved egen hjalp kan sla
fjendens pagat ud. Fraset den omstendighed, at omhandlede
konges tilbageholdelse kan veere betingelsen for at en
pagatultiom overhovedet kan forhindres, vil svagspillerens
metode vere staerk i strid med den gengse regel, at man slar et
ultimokort ud ad gangen, - og altid pagaten farst.

| serlig grad vil det veere forkasteligt om svagspilleren —
forudsat han har anden mulighed — pludselig begynder at spille
ud i sidste farve. — Det er nemlig ofte den vending i spillet, som
farer til ultimo — altsa takket veere svagspillerens valenhed. —
Han vil ofte sta sig ved at lgbe risikoen for at sla dobbelt frem
for at begynde pa sidste farve, og da navnlig om denne er hans
kongefarve.

XXVII Sammendrag af de qgivne spilledirektiver
”dosmerreqler)..
Indevaerende afsnit bestar i hovedsagen kun i en

rekapitulation af spilledirektiver, som for de flestes
vedkommende allerede er omtalt ved tidligere lejlighed. — Nar
der hermed finder en gentagelse sted er det fordi de
omhandlede regler stort set deekker det kendskab til tarokteori,
som ma vere mindstebehovet for en tarokspiller. — At have
dem samlet som her i sammentraengt form kan vel kun vare en
fordel.

Der er med serlig hensigt brugt betegnelsen direktiver”
frem for “regler”. — Dette er i overensstemmelse med
erfaringerne, der ikke helt sjeldent viser spilleforekomster,
hvor de tilsigtede resultater kun nds i kraft af metoder, som er
steerkt stridende mod de ellers geengse spilleregler.
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Direktiverne, der kort kan betegnes som en slags ABC for

viderekomne tarok aspiranter, omfatter fglgende:

1.
2.

Overvurder ikke dine kort. — Leeg iseer merke til svagheder.

Undga sa lenge som muligt at afslgre dine eventuelle
fjendtlige hensigter. Der kan vere fordele at indvinde
derved.

Husk, at en spiller skal have endog usadvanlige sterke kort
for at kunne tillade sig at afslgre sig selv som fjende straks.

Husk ligeledes, at en spiller ogsa skal have sterke kort for
fortsat at kunne spille tarok!

Bemark, at kortenes styrke nok i ikke ringe grad afhanger
af tarokkernes antal, men at helhedsvaerdien ofte vil vare
lige sa meget bestemt af tarokkernes starrelsesorden —
antallet af indstikkere, - og tilstedeveerelsen af en brugelig
pisk, renoncer m.v.

Forfelg aldrig en hablgs ultimo chance, men vis i stedet
snarest et "venligt ansigt”. — Det kan ofte veere utroligt sa
hurtigt, du kan fa en ven igen!

Bevar som kortlaegger en pisk efter kortenes indstiknings-
muligheder. Det vere sig, hvadenten du er sterk-, holde-
eller svagspiller.

Er du kortgiver, og dine kort kun er til at ”holde”, kan du
ofte ved skatlegningen gare dig “usarlig” ved at leegge i
flere farver. — Har du derimod ultimo hensigter, vil denne
metode sjeeldent give resultater efter gnske.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Leeg dig aldrig som kortgiver renonce i en farve med den
hensigt at fa din pagat hjem eller at fange en anden spillers
konge — Risikoen derved kan veere for stor.

For din lange pisk skanselslgst, om du har til hensigt at
holde spillet, - ellers lad veere at rgre den — og giv faringen
til makkeren. Sla i gvrigt ikke med hensigt nogen spiller,
som ikke vides at veere fjende, hvis du ikke selv agter at
fare modspillet.

Er du som holdespiller svag, sa vis ved lejlighed sekundeer
farve , om dette kan nytte. — Vis dig i gvrigt aldrig uvillig
til at opgive faringen, om dette ellers ses at blive
ngdvendigt senere.

Spil helt igennem &rligt makkerspil — sky herunder intet
offer og plej ikke sarinteresser ind imellem, som kan veere
til skade for samarbejdet.

Giv aldrig i handling udtryk for engstelse for makkerens
konge, salenge fijendens pagat (eller konge) endnu ikke er
gaet.

Spil aldrig maske for din makkers konge, saledes at han
mister den- Det kan medfare, at han naste gang gar med
sin konge for tidligt. — Selv i bedste fald vil det altid skabe
en utryghed, som det vil vaere bedst at veere foruden.

Regn aldrig med, at faren er ovre, fordi den sterke spiller
pa et vist tidspunkt ikke har flere tarokker end holde-
spilleren. — Thi han kan jo endnu have de bedste handkort
tilbage — maske endog slagkort.
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17.

18.

19.

20.

21.

22.
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Skan som svagspiller din makkers tarokker — undga frem
for alt at sla dobbelt. — Thi det kan lige sd godt blive
fjenden som makkeren, der far stikket hjem og dermed det
falgende udspil. — Far makkeren ikke stikket hjem mister
han derved en favar (en tarok).

Undgd kompetencestridigheder (det er den klogeste, der
giver efter.

Stik dig som svagspiller ikke upéakravet ind, hvis du ikke
med sikkerhed ved, hvad du herefter med fordel spille ud.

Brug som svagspiller dine mellemtarokker farst. — Du vil sa
senere efter gnske kunne stikke fjenden over — eller bgje af
for din makker.

Husk, at selv om staerkspilleren spiller pa en kongeultimo,
ber pagaten fgrst slas ud, om det vides, at han ogsa er
indehaver af denne.

Husk, at den normale vej til forebyggelse af en
kongeultimo er gennem skanselslgs piskning. — Ga derfor
ikke straks pa en usikker kongejagt, safremt der haves
andre udveje. — Thi en mislykket kongejagt vil som regel
have en ultimo til falge.

Forsgges kongejagt, og det vides, at den sterke spiller har
mere end én konge, sa driv den sverest besatte ud farst. —
Ved sveert besatte menes i narveaerende forbindelse den
kongefarve, hvori damen ogsa indgar (derimod ikke altid
den laengste).
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23.

24,

25.

26.

217.

28.

29.

30.

31.

Bemark at en dame ret pant besat i en farve sammen med
et frikort — almindeligvis vil vaere en garanti for, at kongen
i farven ikke kan ultimeres.

Drejer det sig om forsgg pa kongeultimo, s3 hold som
modspiller din scus tilbage sa leenge som muligt. Ultimo-
spilleren vil i sa fald indtil da vaere afskaret fra at sla med
det sidste kort af sin pisk.

Undga som modtreek mod et ultimoforsgg at rere sidste
farve, om du eller din makker har kongen i farven. —
Betragt i det hele taget aldrig et spil for hablgst, sa lenge
du eller din makker endnu har en konge i en ubergrt farve.

Har du som svagspiller scusen, sa teenk over, om du kan fa
en bedre anvendelse for den end ved at give den ud for
makkers piskefarve, (dette ma dog selvsagt ikke ske, om
fjenden spiller pa kongeultimo).

Fol dig aldrig skamfuld over at miste en konge, det vil veere
mere nedveardigende for dig, og du i en krisesituation gar
med din konge i utide.

Regn ikke altid med, at den lange pisk er den steerkeste,
eller at samme piskeindehaver tillige har pagaten!!

Husk som holde og svagspiller, at en 6-farve er god at
leegge i — ogsa en 7-farve, om der haves konge i farven. —
Der lzegges selvfglgelig 3 i farven i sidste tilfaelde.

Tag som svagspiller aldrig parti straks fra spillets start, med
mindre, der er serlige grunde, som taler herfor.

Forsgg ikke som svagspiller "at sla” en af de steerke spillere
for at se, om han vil ga med pagaten! — Thi det er maske
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.
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slet ikke ham, som har den, - og tilmed kan han jo veere den
svageste.

Far som svagspiller ikke en kongejagt til bunds, om du
derved kommer til at ramme tredjemanden for hardt. — Thi
selv om aktionen lykkes, vil kongeindehaveren, om han
tillige har pagaten, - herved fa en endnu sterre chance for
en pagatultimo.

Spil aldrig din meget lange farve med konge fra toppen
uden at have til hensigt at fere den til bunds. — Du risikerer
herved at sld den senere makker farst, - selv i bedste fald
unddrager du ham en eventuel indstikker i farven senere
hen.

Betragt ikke en 5-farve som nogen pisk. — Thi er der ikke
lagt i farven, betyder den i praksis kun et antal kort, som vil
veere til besveer.

Lad endelig veere med at betragte den spiller, som ikke gar
med sin konge pa et "godt tiloud”, som fjenden. — Det har
han selv som kun holdespiller ofte ikke rad til, idet han, om
han stikker med kongen, kan risikere, at han selv kommer
til at fare resten af farven.

Tro ligesa lidt pa, at den mand, som resolut gar med sin
konge pa et godt tilbud, er ufarlig. — Thi dette kan veere pa
beregning.

Stol ikke for meget pa til- og frameldinger, salenge
situationen endnu er uafklaret.

Brug ikke din scus far der vil vare den rette anvendelse for
den. Dog hold den frem for alt ikke tilbage saleenge, at den

69



TAROK. Oldfelt, 1961

39.

40.

41.

42.

43.

44,

taber sin veerdi, eller hvad endnu veaerre er, kommer direkte
i vejen.

Star du som svagspiller over for valget imellem om du skal
spille ud i din meget lange eller meget korte farve, sa veelg

normalt den sidste. — Du undgar jo da i sa fald straks at
ramme din makker.

Bemerker du som svagspiller, at din 3- eller 4-farve ikke
bliver rgrt, kan du — pa trods af tidligere advarsler — ofte
uden skade spille ud i en sadan, thi der vil efter al
sandsynlighed veere lagt i den.

For en svagspiller, der endnu ikke er orienteret om styrke-
forholdet, vil en 7-farve vaere meget god at spille ud i, en 6-
farve ogsa god, en 5-farve brugelig, hvorimod en 4-farve er
den darligst teenkelige (hellere en 2- eller 3-farve).

Er du som svagspiller af en eller anden grund (fejlspil)
kommet i en situation, hvor du — ligegyldig hvad du gar, -
kommer din makker i vejen, sa spil dine tarokker vaek (i
reekkefglge fra oven) — sla dog eventuelt dobbelt — frem for
at rgre den sidste farve!

Pas pa — henset til risikoen for en bagudgang — ikke i
slutspurt at sidde tilbage med en “blanket” konge og
derudover kun et antal sma tarokker, — eller pagaten
sammen med kun verdilgse farvekort.

Disponer farst og fremmest pa basis af realiteter, tag ogsa
sandsynligheder med i dine betragtninger — hvorimod
aldrig de rene undtagelsesmuligheder.
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XXVIII Eksempler til belysning af spillets teorier.
A. Med relation til hyppigt forekommende situationer.

1. Ensvagspiller er fgrste udspiller. Der er intet meldt.

Han sidder med 5 forholdsvis store tarokker, Spar konge,
dame og xxxxxx, Hjerter xxx, Ruder dame, kaval, xxxxx
og Klgr xx. — Hvad er hans bedste udspil?

Efter al sandsynlighed klgr. Formentlig bliver farven taget
op og han selv slaet, hvad der sadan set kun er godt. Han
spiller dernzst sin 3-farve, som muligvis bliver taget op af
den anden spiller.- Han kan derefter ga over til sin
egentlige pisk (i Ruder) — drive kongen ud og derpa bringe
farven til slag. — Hans indsats er hermed forbi — det er
sadan en svagspiller, som en makker vil blive glad for!

2. En spiller sidder med 8 gode tarokker (med scusen i
blandt), derudover Spar dame, xxxxxx, Hjerter knagt,
xxxX, Ruder xxx, Klgr xx. Der er intet meldt.

Er han sterk, middelsterk eller svag? Nearmest det sidste
pa grund af sine darlige handkort (ingen indstikkere og
scusen kun til ringe nytte). Skal han kunne holde, ma han i
det mindste habe pa, at makkeren fgrer 5-farven. —
Formentlig kan tredjemand med kun 5 tarokker bedre
holde!

3. A. har meldt ”11 med ” og spiller hardt. — B. har vist 6-
farve og slaet A. — senere vist sekunder farve
(formentlig ogsa en 6-farve). C. har falles pisk med B,
men kun 5 kort i denne sekundzre farve.

Hvad skal C. spille ud, nar han ved lejlighed kommer
ind?
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| B's sekundere farve — for at meddele B, at det er
denne farve, som skal fagres farst til bunds. — | den farve
kan C nemlig hjelpe én gang og svare i den primare
farve — ikke omvendt!

4. Steerkspilleren, som har meldt 10 med”, farer en 6 pisk
som er feelles med C’s pisk.

Hvorledes skal C med sine 5 tarokker forholde sig?

Han skal, forudsat at han ellers har gode kort, - normalt
overtage feringen, idet han i realiteten er 2 tarokker
steerkere end makkeren.

5. A er ultimospiller med blandt andet 11 tarokker med
pagat. B. har 7 tarokker og sidder i baghand for A, har
allerede vist pisk.

Ved A’s farste udspil i farve stikker B. med knagt.

Hvad skal C gere, der blandt andet sidder med dame og
kaval i farven?

Han skal stikke sin makker over — med det ene formal ved
pafalgende udspil i makkerens pisk at bringe fienden i
mellemhand. — Det kan tilmed geres uden at der gar nogen
indstikkere tabt derved.

6. En svagspiller er ved et uheld kommet ind. Han sidder
tilbage med konge og kaval syvende i en ubergart farve —
og har derudover kun 2 frikort.

Hvad skal han spile ud?

Helst et frikort, safremt han vil kunne forudse, at
kortfordelingen i hans kongefarve er 3 og 4 hos de
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andre spillere. Han vil med sit endnu tilbagevarende
frikort og konge sikre sig imod, at der ultimeres.

Hvis C derimod kun har et frikort vil han veere ngdt til i
stedet at spille et lille kort i kongefarven (altsd ikke
kongen).

Holdespilleren farer en 7-pisk, som fjenden har 5 kort i
(og svagspilleren kun 2).

Hvornar skal denne, der har scusen) bruge den til fordel
for makkeren?

a. Han kan under makkerens piskefering vente til den
ene gang, fjenden gar "under”. Ved sa at scusere nar
makkeren at avancere en gang i sin pisk.

b. Lykkes dette ikke, ma han vente til 5-udspil i
pisken. Herefter kan han give den ud for makkerens
piskefarve uden at risikere at give fjenden
indstikker derved.

. A, der er udspiller i 5 sidste stik har tilbage af kort:
Ruder konge og kaval, 10 samt scusen og et frikort. —
Han ved, at holdespilleren B har 1 tarok, et frikort samt
3 rudere, - og at C har 2 tarokker (hvoraf den ene er
pagaten), en fri konge samt 2 rudere.

Hvem der har Ruder dame ved A derimod ikke (dog
formentlig C).

a. Hvad skal A spille ud for under alle omstendig-
heder at forhindre C i at ultimere? (Det er nemlig
altid bedre at stole mere pd sig selv end pa
makkeren!).
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Han skal spille scusen ud for tarok.

Hvad skal B, hvis han kommer ind pa hgjeste tarok,
spille ud derefter?

Det vil afhaenge af, hvad C lagger til. — Hvis C
leegger sin pagat til, spiller han ruder, hvis ikke
driver han pagaten ud med sit frikort, selv. om der
derved gar en ultimo til A.

Hvis 57stik gar til C, hvad spiller denne derpa ud?

(1) Ruder dame om han har den, derved kan han
forhindre ultimo til A.

(2) ellers farst sin frikonge, derpa pagaten og i
nastsidste udspil en ruder, - imens har B naet at
blanke sin ruder dame (+ 1 frikort)

A vil under alle omstandigheder fa sidste stik (hvis
der spilles rigtigt).

9. Situationen er noget tilsvarende som ved eksempel 8.

A, der har 4’sidste udspil, sidder med ruder konge og
kaval, scusen og et frikort. B har ruder dame smat tredje
samt et frikort. C har to tarokker (hvoriblandt pagat)
samt ruder knaegt og es.

a.
b.

Hvad skal A spille ud? Selvfalgelig scusen for tarok

Hvad skal C stikke med? Lige sa selvfglgelig med
pagaten — den vil nemlig aldrig kunne ultimeres, og
gar den ikke, ultimerer A sin konge.

Hvad skal C derefter spille? Bedst sin sidste tarok!!
Thi nu kan i hvert fald den spiller som har ruder
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dame og et frikort tilbage allerede gardere sig imod
konge ultimoen.

Sidder A med bade ruder konge og dame, vil selv ikke
det mest geniale modspil kunne forhindre ultimo til A.

Navnlig de to sidste eksempler vil der veere grund til at haefte
sig ved. Herunder:

1. Betydningen af en tilbageholdt konge i modspil i
forbindelse med et eller flere frikort samt

2. at scusen anvendt far frikortet, idet dette modsat scusen kan
anvendes som slagkort i nastsidste udspil.

B. Usadvanlige spil med overraskende resultater.

Om de i det efterfglgende fremdragne eksempler kan det siges,
at de alle er hentet fra tarokspillets virkelighed. — Skent de
forekommende kortkonstellationer selvsagt hgrer til de
sjeeldnere, vil der dog ogsa kunne drages lere af sadanne spil —
navnlig med henblik pa spilleforlgb og slutresultat.

Eksempel 1.

A, der har veret kortgiver, har efter Kkortlegningen
fglgende kort: 13 tarokker (hvoriblandt pagaten og scusen),
- i gvrigt meget sma tarokker. Spar: kaval, xxxxxx, hjerter:
xX, ruder: xx (lagt 3), heraf kaval og klar: x.

B har 5 tarokker (middelstore), spar. Dame, xX, hjerter:
XXX, ruder: xxxx og klgr: konge, dame XXXXXXXX.

C har 4 tarokker (de fire starste!) Spar: konge, kneagt, 9 X,
Hjerter: konge og dame, Ruder: konge, dame, knagt, Xxx,
Klgr: xxx.
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C sidder i forhand for A, hvilket bliver afgerende for
spillets udfald. Der kan spgrges:

a. Er A’s kort meget sterke? Tilsyneladende ja, i hvert
fald safremt tarokfordelingen er heldig for A, hvad den
i virkeligheden er.

b. Har A lagt forkert?. — Nej han kunne nappe have lagt
bedre.

c. Har A da spillet forkert? — Nej, sa godt som ikke — Kun
spilleforlgbet forklarer spillets meerkveerdige udfald.

d. Blev spillet fort serligt genialt? Egentlig ikke fra
begyndelsen. Ved et tilfeelde kom modspillet i den rette
gange, - og herefter spiller modspillerne i gensidig god
forstaelse.

Spillet fik fglgende forlgb:

B, der spiller sin klgr pisk fra toppen rammer A i 2 udspil.
A spiller ud i sin pisk (spar), hvorved C kommer ind — og
derpa spiller sin sidste klar.

A, der nu ser et stik pa hver hand, giver sin scus ud for
tarok. C, der ikke kan undga at komme ind pa tarok, har
ingen anden udvej end at spille sin pisk (hjerter) fra toppen.
— Fra det gjeblik han ser, at A bliver ramt i 3udspil, er han
klar over hvorledes modspillet fortsat skal forlgbe (ved
krydsning af piske).

Da krydspiskningen er naet sd vidt, at ingen af
svagspillerne mere har tarokker, har A, der er inde, endnu 3
tarokker (med pagaten). Han ma imidlertid endnu spille 2
gange i sin pisk for at fa spar konge ud. Det koster ham ved
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tilbagespil i piske med nu 2 tarokker. — Han kunne nu have
fortsat i sin pisk, men der var jo ikke flere tarokker at sla
ud, - han valgte at spille sin ene ruder. — Det koster ham
ved tilbage-spil pagaten.

Han spiller herpa sin sidste ruder — og far herefter ikke
mere indflydelse pa spillets gang. Som ruderne sad kunne C
ikke undga at fa konge ultimo.

Det er givet, at hvis A blot havde haft én stor tarok, ville
han veare sikker pa sin pagatultimo. Det er muligt, at han
kan have fortrudt at have spillet tarok den ene gang (med
scusen) - eller at have lagt ruder kaval. — han har imidlertid
ikke haft grund til at gremme sig derover, thi et endret spil
fra hans side med hensyntagen hertil, havde naeppe givet
noget bedre resultat.

Kun i den situation, hvor han sad tilbage med kun frikort og
en ruder, burde han have trukket 2 af sine frikort forst — for
I nastsidste udspil at komme med ruderen. — Havde han
gjort det, kunne B, om han havde haft ruder dame, have
haft mulighed for at kunne holde denne tilbage sammen
med et frikort. -——Nu havde C ruder dame, og derfor var
ogsa denne chance udelukket.

Eksempel 2.

A, der har veret kortgiver, har meldt 10 med”, halvt i
hjerter uden knaegt” samt “halvt i klgr uden konge”. Han
har efter skat leegningen fglgende kort: 10 tarokker (meget
sma) spar: dame, xx (lagt 1), hjerter: konge, dame, kaval,
xxxxx, ruder: Renonce (lagt 1) og klar: dame, kaval, knagt
8 (lagt 1).
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B, der sidder i forhand for A, har af kort:7 tarokker
(middelstore), spar: xxxxx, hjerter: xxx, ruder: dame, kaval,
XXxXXX, klgr: 10, XX.

C har 5 tarokker (heraf de 3 starste), spar: konge, kaval,
knaegt xx, hjerter: knagt, xx, ruder: konge, knaegt, xxxx,
Klgr: konge, 9, XXxX.

B spiller ruder kaval ud. Den stikkes af C med kongen,
overstikkes af A med tarok. A spiller herved pa konge
ultimo ved farst at spille hjerter dame og kaval og derpa en
lille hjerter, som C far hjem pa knaegt!

C, der ser en mulighed for delvis at uskadeliggere A’s
lange pisk, spiller i overensstemmelse hermed utraditionelt
sine tarokker fra toppen, i 4°de udspil kommer B ind for at
sla A videre i ruder.

A spiller videre i sin pisk, rammer dobbelt, men bliver
derpa igen ramt i ruder. — Han sidder nu som udspiller
tilbage med 4 tarokker mod B’s 2. — Han ma spille 2 gange
i sin pisk for at fa disse ud. — Det koster ham selv endnu 2
tarokker (tilbage pagaten anden). — Imens har C kastet af (1
Klgr og 1 spar).

A valger farst at sla spar konge ud. Efter farste udspil far
han ruder tilbage og sidder herefter med pagaten som
eneste tarok.

Ved 2 udspil i spar kommer C ind og spiller spar konge
tilbage. Herved falder A’s spar dame og ved neste spar
udspil hans pagat.
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A sidder herefter tilbage med hjerter konge (alene i farven)
og klgr dame, kaval, knagt og 8.

B har klgr 10, xx og to frie spar og
C har Kklgr konge, 9, Xxx.

Han spiller herefter sin klgr dame ud (et tilbud sa flot, at
nappe nogen begynder kunne have staet derfor), men klgr
konge vil ikke ga — heller ikke pa klgr kaval. — Da han nu
ser faren for sin egen bagudgang, har han kun at spille sin
frikonge ud. Pa hans derpa falgende udspil af klagr konge,
falder B’s klgr 10 — men ikke C’s klgr konge, der altsa
ultimeres.

Der kan om dette spils forlgb siges, at der af A blev begaet
sa godt som alle de fundamentale fejl, som der kunne
begds. — og der kan vist nappe gives nogen bedre
forklaring derpa, end at A, der dog ikke helt var uden
erfaring og rutine, altid har haft en udtalt tilbgjelighed til at
lade sin uforbederlige optimisme og hang til hasard Igbe af
med sig.

(1) For det ferste var hans kortlegning uheldig. — Havde
han i stedet for at leegge sig renonce i ruder lagt 2 kort i
Klgr (i stedet for 1), var kalamiteten ikke sket. — Han
mente sig antagelig sa staerk, at han ogsa kunne fange
en konge!

(2) Han har overvurderet sine kort (som slet ikke var sa
steerke), thi i modsat fald ville han have haftet sig ved
den gamle sandhed, at det er lettere at ultimere pagaten
end en konge
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(3) Hans bluff spil med kongejagt pa spader konge for pa
klgr mislykkedes altsd, men var han gaet den modsatte
vej, var resultatet i gvrigt blevet det samme.

(4) Han "blankede” sin hjerter konge pa et tidspunkt, hvor
det trak op til en bagudgang. — Han burde i stedet veere
gaet med kongen, han ville i s& fald uden vanskelighed
have kunnet forhindre C"s ultimo.

(5) Havde han endelig i nastsidste udspil spillet sin
mindste klgr i stedet for klgr knaegt, var B kommet ind
pa klgr 10 — og ultimoen afveerget, han ville tilmed selv
have faet sidste stik (pa klar knzgt).

Eksempel 3.

A, der har meldt ”12 med” har ud over de 12 tarokker
folgende kort: Spar: xx, hjerter: xxxx, ruder: xxxx, kler:
xxX. Hans tarokker var sterrelsesmaessigt set over
gennemsnittet (men uden tarok 21).

B. har 5 tarokker (sma), spar: xxxx, hjerter: konge, kaval,
XXXX, ruder: kaval, knaeg,t xxxx, og klgr: kaval, knagt, xx.

C, der var kortgiver, har 5 tarokker (heraf tarok 21), spar:
konge, dame, kaval, knaegt, xxxx, hjerter: dame, knagt, xx
ruder: konge, dame, xx (lagt 3).

A beslutter sig til straks at drive modspillernes tarokker ud.
— selv efter at veere blevet slaet et par gange i C’s sparpisk.
Det lykkes ret hurtigt.

Herefter forsgger han at sla hjerter konge ud. — Det koster
ham yderligere et par tarokker. — | 4’ sparudspil stikker B
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over og spiller hjerter tilbage. — Det koster ham endnu en
tarok, - herefter har han kun 2 tarokker tilbage.

Han prgver derefter ruderfarven; herunder mister han sine
sidste 2 tarokker ved stadigt modspil i spar og hjerter. —
Han nar ikke engang at fa ruder konge ud og ikke at fare
Klgr. — C kunne til sidst veelge frit, om han vil ultimere
ruder konge eller klgr konge.

Arsagen til spillets usadvanlige resultat ma sgges i
folgende:

(1) A har overvurderet sine kort, idet 12 tarokker uden pisk
og uden indstikskort ikke i sig selv er sterke kort.

(2) Der vil ikke vaere noget at sige til at han spiller tarokker
et par gange, men han ma holde op dermed, nar han
stilles overfor en hardtslaende pisk.

(3) Han fortseetter med at spille i den farve, han oprindeligt
havde begyndt pd, hvorved han far “bagslag” i farven. —
Han burde i stedet have vekslet i farverne, - han kunne
have holdt sine modstandere i uvished om sin egentlige
kortfordeling.

Navnlig hvis han havde undladt at sla C’s sidste tarok
ud, kunne B ikke have forceret sin hjerterfarve uden at
sla C!

Det ma tages med i betragtning, at A var begynder i
spillet. — Til gengeeld havde han en usadvanlig fin sans
for kortspil. — Han var saledes pa dette tidspunkt
danmarksmester i bridge.
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Dette var dagens sidste spil. — Han forlod spillelokalet
med den stilferdige bemarkning — ”Nu har jeg leert
det”. — Det havde han nemlig ogsa. — Han endte endog
med at blive en stor tarokentusiast — og tilmed en
serdeles dygtig tarokspiller.

Eksempel 4.

A har sine oprindelige 6 tarokker ubergrt. Disse er
falgende: 21, 20, 19, 18, 17 og scusen. Der er ikke
meldt om tarokker.

Han har slaet én gang dobbelt men sin oprindelige 8-
pisk. — Af gvrige kort sidder han tilbage med en ubergrt
4-farve bestdende af konge, dame, knagt, x. (lagt 3).
Han er nu renonce i de resterende 2 farver. Han farer
sine tarokker til bunds i eet treek — sidst med scusen —
0g endte med at ultimere sin konge.

Der kan spgrges, om en sadan spillemetode ikke er for
letsindig, Svaret ma blive nej. Kun, hvis den sterke
spiller har haft 9 tarokker (hvoraf der altsa efter
tarokspillet kun vil veere to tilbage), mens han kun har 2
kort (eller mindre) i A’s kongefarve, kan han have en
lille chance for en pagatultimo . En sadan eventualitet
ma A have lov til at se bort fra.

| gvrigt hvis den sterke spiller havde veere saledes
stillet, kunne hans pagatultimo alligevel ikke have veeret
forhindret, om A havde spillet pa en blidere made.

Eksempel 5.
A er kortgiver og har fglgende kort at leegge af:
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Tarokker: 21, 20, pagaten og scusen, - altsa i alt 4. Spar:
konge, dame, kaval, knaegt, xxxx, hjerter: konge, kaval,
XXX, ruder: konge, knagt, xxx, og klgr: dame, kaval, knzgt,
XXX.

Han legger 3 klgr (og har altsd dame, kaval og kneegt
blanke tilbage i farven). Da der ikke meldes tarokker, kan
han vide, at de andre spillere hver har 9. Der spilles som
ventet fra modstanderens side henholdsvis i hjerter og
ruder. — A kommer ret snart ind og farer sin sparpisk fra
toppen. Da pisken slar dobbelt spiller han fra nu af pa pagat
ultimo, i det han kan skenne sig til, at de udevarende
tarokker i klgrfarven er fordelt med 4 pa hver hand. - Han
vandt sin ultimo uden mindste besvar. — selvfglgelig fulgt
af gensidige bebrejdelser modspillerne imellem!

Det kan spgrges, om der er "lagt” for dristigt. — svaret ma
blive absolut nej! — Thi skulle der vise sig en mere ulige
tarokfordeling end tilfeldet blev, ville A kunne stgtte sin
eventuelle makker i en hvilken som helst farve — blandt
andet med sin scus.

XXIX Spilleindsats og betalingsregler.

Som ved de fleste andre kortspil star man sig ved i tarok at
spille med pengegevinst som sekundart formal — dog i
betragtning af spillets sarlige karakter — helst kun med
moderate satser, idet det gkonomiske resultat naturligvis kun
kan blive underordnet. — En halvgres tarok svarende til ner en
tigres raslelhombre hgrer til det almindeligste.

Det belgb, som hver spiller modtager i jetons ved spillets
begyndelse hefter han for ved den endelige opgerelse. Ved
spillets ophgr far hver spiller sin andel af tarokkoppernes
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indhold. — Denne andel sammenlagt med hans egen
kassebeholdning vil veere bestemmende for, hvor meget den
enkelte har tabt eller vundet.

Der sluttes af med en udveksling af jetons, hvorefter
manglende betales eller overskydende betales eller modtages i
kontanter efter den vedtagne takst. — (5 points er mindste
betalingsenhed.

Der foretages inden spillets begyndelse en sakaldt
“fundering”, som bestar i, at hver deltager laegger 20 points i
hver af de 2 ultimokopper. — Indbetalinger til kopperne
herudover sker efter falgende regler:

1. Den spiller der giver kort, erleegger forud 5 points i hver
kop.

2. Der indbetales for hver tabtgdet konge 5 point til
kongekoppen og tilsvarende for en tabtgaet pagat 5 points i
pagatkoppen.

3. | tilfelde af bagud fordobler den uheldige spiller den kop
som svarer til det kort (pagat eller konge), som han er gaet
bagud pa.

Gar 2 spillere bagud i samme spil, vil altsd kongekoppen,
om det drejer sig om 2 konger — blive tredoblet.

4. Huvis der derimod ultimeres, sker der en radikal udbetaling
af den pageldende kasse, idet vinderen har ret til at tamme
den for indhold.

5. Hver gang en kop temmes for indhold (i anledning af
ultimo) funderes der pa ny med 20 points fra hver deltager i
den temte kop. | denne fundering deltager oversidderen.
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Alle ikendte bgder (hvorom senere) indbetales til kopperne.

Af ind- og udbetalinger, som kun vedkommer spillerne

indbyrdes (ikke oversidderen) — kan fglgende forekomme:

1.

Den spiller som far sin pagat hjem i stik, far 5 points af
hver af de andre spillere.

Mister en spiller derimod sin pagat, bader han med 5 points
til hver af de andre (ligesom han som foran navnt bader til
pagatkoppen).

Mister en spiller en konge betaler han ligeledes herfor med
5 points til hver medspiller (samt til kongekoppen).

Afgivne meldinger honoreres saledes:

10 tarokker med 10 points fra hver medspiller, 11 tarokker
med 15 points, 12 tarokker med 20 points og sa fremdeles.

3 matadorer honoreres med 10 points, 4 med 15 points, 5
med 20 points 0.S.v.

en fuld melding i konger eller farve betales med 10 points,
en sprgjtefuld melding i konger eller farve med 15 points,
en halv melding i konger eller farve med 5 points,
Honoraret for sidste stik er 20 points af hver til vinderen.

Den spiller, som vinder en pagat- eller kongeultimo, far
henholdsvis 45 eller 40 points af hver medspiller (i stedet
for 20 points for sidste stik). — Som forannavnt, far han ret
til at tamme den tilsvarende ultimokop.
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7. Den spiller, som gar bagud, betaler tilsvarende pointsbelgb
til sine medspillere. — Som tidligere omtalt fordobler han
den tilsvarende ultimokop.

8. En vinder af nolospil far 25 points af hver af sine
medspillere.

9. Overskydende tallepoints (eller manglende) honoreres
efter de i afsnit X givne regler.

XXX Straffebestemmelser med bgdetakster.

Som det matte veere at vente, forekommer der ikke sjaldent i
tarok forsyndelser af forskellig art. — Selv om dette selvfglgelig
ikke sker med vilje, kan det dog altid virke generende, -
navnlig, om de forekommer s& langt hen i spillet, at de
medfgrer, at spillet helt ma kasseres.

For at undga, at sadanne forsyndelser ikke helt tager
overhand, har man ikke set andre udveje end at fastleegge visse
strengt ngdvendige straffebestemmelser, - idet det dog altid
anses for en forudsatning, at disse ikke handhaeves sa harfint,
at det kommer til at ga ud over spillegleeden og den gode tone.

Opstaede uoverensstemmelser ber afgeres af spillerne i
forening ved stemmeflertal — bedst med oversidderen som
opsynsmand.

| tilfeelde af stemmelighed vil det ligeledes veere bedst, om
det bliver den oftest uvildige oversidder, der i den foreliggende
sag treeffer den endelige afggrelse
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Da der ikke eksisterer faste satser for bgder i tarok for spille-
overtreedelser, vil de i det efterfalgende anfarte satser kun veere
at betragte som forslag.

Badernes starrelse er efter bedste evne bestemt i forhold til
de forekommende forseelsers art og navnlig falgevirkninger.

Rent formelle overtraedelser foreslas saledes straffet med den
mindste bede — 5 points i hver kop, mens de mere alvorlige —
som f. eks. sadanne, som afstedkommer forstyrrelser i spillet, -
takseres til 10 points i hver kop, - medmindre de forarsager, at
spillet ma kasseres sent i spillet, i hvilken forbindelse bgden
passende kan anseettes til 20 points i hver kop.

Hardest bgr den spiller straffes, som ikke alene bliver arsag
til, at et spil ma kasseres, men som tilmed bliver skyld i, at en
anden spiller gar glip af en oplagt ultimo. Hans straf bar vere
40 points i hver kop.

Det ligger i sagens natur, at navnlig en forseelse af
sidstnaevnte art bar afgeres ved "dommerkendelse”.

De foresldede bgde satser og “mindelige afgarelser” er
falgende:

1. Gives der forkert dog saledes at det opdages inden skat-
leegningen, rettes fejlen ved korttreekning, og sagen er
dermed afgjort. Er kortfordelingen imidlertid blevet sa
forkludret, at der ma gives om, giver samme Kortgiver igen
—mod pa ny at legge 5 points i hver kop.

2. Huvis en spiller har meldt, inden kortgiveren har lagt skat,
bgder han med 10 eller 5 points i hver kop, alt efter om der
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gives om eller ikke. Blot én spiller forlanger det, skal der
gives om.

3. Den spiller, som spiller ud eller leegger til i utide, betaler 5
points i hver kop. — | sidste tilfeelde fanger bordet, om det
bliver et bekendingskort.

4. Den spiller som forlanger “scus” i tredjesidste udspil, -
skant denne allerede er gaet — betaler 5 points i hver kop.

5. Den spiller som giver scusen ud for en farve, som ikke
mere er inde, bgder ligeledes med 5 points i hver kop. —
Hvis ogsa han "dgber” den forkert, bar han ligeledes betale
5 points i hver kop.

6. Den kortgiver som har lagt forkert skal — uden at fejlen
redresseres inden naste mand melder, erleegger 10 points i
hver kop. — Spillet kasseres — og naeste spiller giver
kortene.

7. Samme straf tilfalder den spiller som har forkerte kort, og
som ikke ger opmarksom herpd, inden der spilles ud -
Spillet kasseres og naste spiller giver kortene.

8. Huvis en spiller undlader at oplyse om en pligtig melding
bgder han med 10 points i hver kop. — Spillet bgr normalt
fortsattes, selv om fejlen farst opdages pa et relativt sent
tidspunkt. — Den spiller som har begaet fejlen ma dog ikke
ultimere.

9. | tilfelde af, at en spiller melder om kort, som han ikke har
(f. eks. om en halv melding uden at have scusen, - om en
halvmelding med manglende knaegt, hvor han i stedet
mangler kavallen, m.v. ) gelder samme regel som ovenfor
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anfart. Dog vil det veere korrekt af den anden spiller som
kan konstatere fejlen — at han diskret bemaerker f. eks. "Ma
jeg hagre meldingen én gang til”. Lykkes dette forsgg ikke,
bar det ikke gentages. Den spiller som har meldt forkert —
skal senere, nar han opdager det, straks ggre opmarksom
derpa. — Han ma ikke ultimere i dette spil!

10. Svigter en spiller kular hen i spillet, bgr det sa vidt garligt
redresseres. Lykkes dette, vil han kunne ngjes med at betale
10 points i hver kop. Lykkes det ikke, ma spillet ga om, og
han betaler 20 i hver kop. — Gar en anden spiller derved
glip af en ultimo, vil der vare grund for at ikende synderen
en bgde pa 40 points i hver kop.

Redresseres en fejl under spillet, men farst efter diskussion,
har enhver spiller ret til at fa oplyst, hvor mange tarokker
der indtil da er gaet.

11. Beklageligvis vil det i praksis vaere uggrligt at finde frem til
passende bgdepalaeg for tavshedsbrud under spillet — eller
lignende forsyndelser.

12. Det kan ske, at en spiller kommer i den heldige situation, at
han frit kan veelge, om han vil ultimere pagaten eller en
konge. — Han kan i sa fald vere fristet til at "skele lovlig
langt efter ultimo kopperne (for at overtyde sig om, hvilken
er den fyldigste). Dette er ganske vist ikke strafbart — men
det anses for stridende mod god tone!

Genudgivet af VLK Tarokklub i december 2010.
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